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CAPITULO 1: Desenhos de Pista

Os principios gerais para desenhos de pista englobam os critérios, responsabilidades e restri¢des que se aplicam aos
desenhistas de pista, que sdo os arquitetos da modalidade esportiva de tiro IPSC.

1.1

111

112

113

114

115

116

117

1.2

Principios Gerais

As competicOes da IPSC devem ser planejadas, organizadas e conduzidas com a devida consideracdo com a
seguranca.

Qualidade — O valor da prova de IPSC é determinado pela qualidade do desafio apresentado no desenho de
pista. Os circuitos devem ser projetados fundamentalmente para testar a habilidade do competidor da
modalidade de tiro IPSC, ndo sua forca ou preparo fisico.

Equilibrio — Precisdo, forca e velocidade sdo elementos equivalentes da modalidade de tiro IPSC e sao
expressos pelas palavras latinas "Diligentia, Vis, Celeritas" (“DVC”). Um circuito de tiro devidamente
equilibrado dependera amplamente da natureza dos desafios que ele apresenta; é preciso, contudo, que a meta
tanto do desenho das pistas quanto da conducéo das competi¢des da modalidade de tiro IPSC seja avaliar
igualmente esses elementos.

Diversidade — Os desafios da modalidade de tiro IPSC devem ser variados. Embora ndo seja necessario
construir percursos novos para cada competicdo, nenhum percurso individual deve ser repetido, para que seu
uso possa ser considerado como medida definitiva da habilidade do competidor na modalidade de tiro IPSC.

Estilo livre — A competicdo da modalidade de tiro IPSC é de estilo livre. Os competidores devem poder
resolver o desafio apresentado em estilo livre e devem poder sempre utilizar os alvos dentro do principio de
“como e quando visivel”. Nao podem ser especificadas recargas obrigatérias nem posi¢do ou postura de tiro,
a ndo ser conforme especificado abaixo. No entanto, podem ser criadas e construidas barreiras e outras
limitacGes fisicas que obriguem o competidor a colocar-se nas posi¢des ou posturas que o desenho do estagio
exigem.

1.1.5.1  AscompeticBes de Nivel | e Nivel Il ndo estdo obrigadas a cumprir rigorosamente as exigéncias de
estilo livre e as limitacBes de contagem de disparos.

1.15.2 Os Exercicios Padrao (“Standard Exercises”) e as Classificatorias podem especificar recargas
obrigatdrias e posicdo ou postura de tiro. No entanto, as recargas obrigatorias jamais serdo
exigidas em Pistas Longas.

1.1.5.3  Os Exercicios Padrdo (“Standard Exercises”) e as Classificatérias podem especificar méo fraca ou
méo forte. A mao especificada tem que ser usada exclusivamente a partir do ponto estipulado para
0 restante da série (“string”) ou estagio (“stage”).

Dificuldade — As competicfes de tiro modalidade IPSC apresentam graus variados de dificuldade. Nenhum
desafio de tiro ou limite de tempo podera ser protestado como proibitivo, 0 que ndo se aplica a desafios
alheios a situacédo de tiro. Exigéncias especificas em desafios que ndo sejam de tiro devem levar em conta as
diferencas de peso e de constituicdo fisica dos competidores.

Desafio — As competicGes de arma curta (“handgun”) da IPSC reconhecem a dificuldade de usar arma curta

de poténcia total na modalidade dinamica de tiro e devem empregar sempre o calibre minimo possivel. O
nivel de poténcia a ser atingido por todos os competidores deve refletir esse desafio.

Tipos de Pista de Tiro

As competicbes da modalidade de tiro IPSC podem conter os seguintes tipos de pista:

121

Pistas Gerais:

1.2.1.1 A “Pista Curta” ndo deve exigir mais do que 9 (nove) disparos para ser completada e ndo mais do
que 2 (duas) posicdes de tiro.
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122

1.23

1.3

131

132

133

1.2.1.2 A "Pista Média" ndo deve exigir mais do que 16 (dezesseis) disparos para ser completada e ndo
mais do que 3 (trés) posicdes de tiro. O desenho da pista e sua construgdo ndo devem exigir mais
do que 9 (nove) disparos pontuaveis a partir de qualquer posi¢do ou vista individual, nem permitir
que o competidor elimine uma posicdo ou vista da pista de tiro atirando em todos os alvos
possiveis a partir de posicdes e vistas anteriores.

1.2.1.3 A "Pista Longa" ndo deve exigir mais do que 32 (trinta e dois) disparos para ser completada. O
desenho e a construcdo da pista ndo devem exigir mais do que 9 (nove) disparos pontuaveis a
partir de qualquer posicdo ou vista individual, nem permitir ao competidor eliminar as posi¢6es ou
vistas da pista de tiro atirando em todos o0s alvos possiveis a partir de posi¢des ou vistas anteriores.

1.2.1.4 O bom equilibrio numa competicdo de IPSC consiste na proporcao de 3 (trés) Pistas Curtas para 2
(duas) Pistas Médias e 1 (uma) Pista Longa.

Pistas Especiais:

1.2.2.1  Os Exercicios Padrdo (“Standard Exercises”) ndo devem exigir mais do que 24 (vinte e quatro)
disparos para ser completados e suas séries (“strings™) componentes ndo devem exigir mais do que
6 (seis disparos), ou 12 (doze) no caso de ser especificada uma recarga obrigatdria).

1.2.2.2 Nao se aplica.

1.2.2.3 "Classificatérias" — Sao pistas de tiro publicadas por um Diret6rio Regional e/ou pela IPSC e que
sdo colocadas a disposicdo de competidores que almejam uma classificacdo regional e/ou
internacional. As Classificatérias devem ser configuradas de acordo com essas regras e
conduzidas rigorosamente de acordo com as notas e diagramas que as acompanham. Os resultados
devem ser submetidos a entidade emissora no formato exigido (juntamente com eventuais taxas
cabiveis devidamente pagas) para poderem ser reconhecidos.

Pistas Suplementares:

1.2.3.1  As Provas Paralelas (“Shoot-Off”) ndo devem exigir mais do que 9 (nove) disparos para serem
completadas e devem exigir 1 (uma) recarga obrigatoria.

Homologacao da IPSC

Os organizadores de provas que desejarem receber aprovacdo da IPSC devem obedecer aos principios gerais
aplicaveis aos desenhos e construgdes de pista, além de todas as outras normas e regulamentos da IPSC em
vigor. Pistas em desacordo com essas exigéncias ndo serdo homologadas e ndo serdo publicadas nem
anunciadas como competicfes de IPSC homologadas.

O Presidente da IPSC, seu representante ou algum dirigente da Confederagdo (nessa ordem) poderdo retirar a
homologacéo da IPSC de uma competicdo, medida essa que podera ser tomada a qualquer momento, sempre
gue, em sua opinido, a competicdo contrariar o propdsito ou espirito dos principios do desenho de pista,
estiver em desacordo com alguma norma em vigor da IPSC ou sujeite a modalidade esportiva de tiro IPSC a
ma reputagao.

As exigéncias e recomendacdes para os niveis das provas de IPSC estéo especificados no Apéndice Al.
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CAPITULO 2: Construcio e Modificacdo da Pista

Os regulamentos gerais para a construgdo de pistas enumeram os critérios, responsabilidades e restricdes aplicaveis as
pistas de tiro em competi¢des da IPSC, que devem ser obedecidos por todos os desenhistas de pista, organizagdes
anfitrids e auxiliares.

2.1

211

212

2.13

214

2.15

2.16

217

2.18

Regulamentos Gerais

Construcdo Fisica — ConsideracGes sobre seguranca, construcdo fisica e requisitos declarados para qualquer
pista de tiro sdo de responsabilidade da organizacdo anfitrid e estdo sujeitos a aprovacdo do Range Master.
Deve ser empreendido todo o esforgo possivel para evitar acidentes com os competidores, auxiliares e
espectadores durante a competicdo. O desenho da pista deve ser projetado de modo a impedir, sempre que
possivel, aces inseguras involuntarias. A operacdo de todas as pistas de tiro deve ser levada em conta, para
que elas oferecam acesso adequado aos auxiliares que supervisionam os competidores.

Seguranga dos Angulos de Tiro — As pistas de tiro devem ser sempre construidas com a mente voltada para
os angulos de tiro seguros. E preciso prestar muita atencfo a seguranca na construgéo dos alvos e da estrutura
da pista, bem como ao angulo de todos os ricochetes possiveis. As dimensdes fisicas e a adequacdo dos péra-
balas e dos bermas devera ser determinada como parte do processo de construgéo.

Distancias Minimas — Sempre que forem empregados alvos de metal numa pista de tiro, devem ser tomadas
precaucOes para garantir que os competidores e auxiliares de prova mantenham uma distancia minima de 7
(sete) metros dos alvos enquanto estiverem sendo utilizados, o que deve ser feito, sempre que possivel, com
barreiras fisicas. Quando empregadas para limitar a proximidade com alvos metalicos, as linhas de carga
(“charge lines”) deverdo ser colocadas a pelo menos 8 (oito) metros de distancia dos alvos para que o
competidor, mesmo se as infringir involuntariamente, permaneca fora do limite de seguranca de 7 (sete)
metros.

Localizacdo dos Alvos — Quando a construgdo da pista previr posi¢des de alvos que ndo estejam voltadas
imediatamente para o para-balas (“downrange"), os organizadores e auxiliares deverdo proteger ou restringir
0 acesso a dareas circunvizinhas nas quais transitam auxiliares, espectadores e competidores. Cada
competidor deveré ter a liberdade de resolver o desafio competitivo como melhor Ihe aprouver, ndo devendo
ser atrapalhado por ver-se forcado a agir de maneira que possa provocar acdo insegura. Os alvos devem ser
dispostos de tal modo que sua utilizagdo de acordo com o principio de “como e quando visivel” ndo obrigue
0s competidores a violar os angulos de tiro seguros.

Superficie da Pista — Sempre que possivel a superficie da pista deve ser preparada com antecedéncia e sua
limpeza deveréa ser razoavelmente mantida durante a competicéo, para poder proporcionar a devida seguranga
a competidores e auxiliares. Devem ser levadas em conta as possiveis conseqiiéncias de condi¢des climaticas
desfavoraveis sobre as a¢es dos competidores. A qualquer momento, os auxiliares de pista poderdo colocar
cascalho, areia e outros tipos de material numa pista deteriorada e essas providéncias de manuten¢do ndo
poderdo ser protestadas pelo competidor.

Obstaculos — Os obstéaculos naturais ou artificiais de uma pista de tiro, sempre que possivel, devem levar em
conta as variagdes de altura e constituicdo fisica dos competidores, devendo ser construidos de modo a
oferecer seguranca a todos os competidores, auxiliares da prova e espectadores.

Linhas de Tiro em Comum — As pistas de tiro em que varios competidores atiram simultaneamente a partir de
uma linha de tiro comum (p.ex., nos Exercicios Padrdo (“Standard Exercises”) e nas Provas Paralelas
(“Shoot-Off”) devem prever um espaco livre minimo de 1,5 metro entre cada competidor).

Posicionamento dos Alvos — O posicionamento fisico do alvo de papel exige muito cuidado para evitar
disparos simultdneos em dois ou mais alvos (“shoot throughs™).

2.1.8.1 A posicdo dos alvos deve ser demarcada com bastante nitidez nos suportes para ndo se alterar
quando eles forem substituidos. Os suportes devem ser fixados com firmeza em sua posigéo e ficar
claramente marcados sobre a superficie da pista, para garantir posicdo constante durante a
competicdo. Além disso, o tipo do alvo devera estar especificado e identificado na proépria
estrutura do alvo ou do estande antes do inicio da prova para nao permitir que ocorra troca de
alvos pontuaveis por alvos de penalidade depois de iniciada a competicéo.
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2.19

2.2

2.1.8.2 O emprego de alvos metélicos muito proximos entre si na pista de tiro exige precau¢des no sentido
de reduzir ao minimo o risco de estilhagcamento.

2.1.8.3 O emprego de Poppers de IPSC na pista de tiro exige precaucdes no sentido de assegurar que sua
area de localizacdo e base esteja preparada para permitir operacdo constante durante toda a
competicéo.

2.1.8.4  Osalvos estaticos de papel ndo devem ser apresentados em angulo superior a 90 graus da vertical.

Bermas — Todos os bermas devem ficar situados em areas de acesso permanentemente proibido para todas as

pessoas, a ndo ser quando esse acesso for especificamente permitido por um Range Officer (vide Regra
10.6.1).

Critérios para a Construcao da Pista

Na constru¢do de uma pista de tiro, pode ser empregada grande variedade de barreiras fisicas para restringir 0s
movimentos do competidor e oferecer maiores desafios competitivos. Sao elas:

221

222

2.2.3

Linhas de Carga (“Charge Lines”) e Linhas de Penalidade (“Fault Lines”) — O movimento do competidor
deve, de preferéncia, ser restringido com o uso de barreiras fisicas. Contudo, é permitido o uso de linhas de
linhas de carga e de linhas de penalidade, que devem ser construidas de tabuas de madeira ou outro material
apropriado e manter uma elevacdo de no minimo 2 centimetros (3/8 polegadas) em relagéo ao nivel do chao,
de modo a oferecer referéncia fisica e visual aos competidores, evitando que eles cometam faltas acidentais.
As linhas de penalidade e as linhas de carga devem ficar bem firmes para ndo se deslocarem de sua posicdo
durante toda a competigao.

2.2.1.1 As linhas de carga servem para restringir movimentos imoderados dos competidores nos
momentos em que eles se aproximam ou se afastam dos alvos.

2.2.1.2  As linhas de penalidade servem para obrigar o competidor se colocar atrds das barreiras fisicas
para atirar nos alvos e podem ser posicionadas em qualquer angulo que se prolongue para tras das
barreiras. As linhas de penalidade devem respeitar uma distancia minima de 1 metro de
comprimento e, a menos que exista alguma especificagdo em contrario por escrito na descrigdo da
pista (“stage briefing™), considera-se que se prolongam até o infinito.

Obstaculos — A pista de tiro pode incluir o uso de barreiras ou de obstaculos maiores a serem transpostos

pelos competidores. Os obstaculos usados ndo deverdo ultrapassar a altura de 2 metros e aqueles com mais

de 1 metro de altura deverdo contar com acessoérios de subida e oferecer seguranca ao competidor:

2.2.2.1 Os obstaculos devem ficar bem presos e ancorados para oferecer a devida firmeza quando
utilizados. Sempre que possivel, devem ser eliminadas deles todas as eventuais superficies
pontiagudas e asperas para evitar acidentes com os competidores e/ou auxiliares da prova.

2.2.2.2 0O lado da descida de qualquer obstaculo deve apresentar-se livre de obstrugdes e perigos naturais.

2.2.2.3  Os competidores devem ter permissdao para testar os obstaculos antes de iniciar a pista de tiro,
devendo-lhes ser concedido um breve tempo para efetuar esse teste.

2.2.2.4  Os competidores ndo deverdo ser obrigados a coldrear sua Arma Curta antes de subir nesses
obstaculos.

Barreiras — Sua construcdo devera respeitar as seguintes especificagdes:
2.2.3.1  Oferecer altura e resisténcia suficientes para servir a finalidade pretendida.

2.2.3.2  Conter linhas de penalidade (“fault lines”) que se projetem para tras no nivel do chdo a partir de
suas extremidades laterais.
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2.2.5

2.2.6

2.3

23.1

2.3.2

233

234

2.3.5

24

Tanel Sélido — E aquele em que o competidor é obrigado a entrar ou atravessar e precisa ser construido de
material apropriado e em qualquer comprimento, contanto que sejam dotados de portas em quantidade que
permita aos auxiliares da prova monitorar com seguranca a a¢cdo do competidor e que a borda de sua boca
seja preparada de modo a reduzir a0 minimo a possibilidade de acidentes com os competidores e auxiliares
da prova. Os desenhistas de pista devem indicar com bastante clareza a entrada e a saida do tunel, assim
como todos os parametros para a utilizagdo de alvos de dentro do tdnel (isto €, linhas de penalidade (“fault
lines”) e linhas de carga (“charge lines™)).

Tanel de “Cooper” — E aquele construido com laterais fixas que sustentam uma cobertura solta (p.ex., ripas
de madeira), capaz de ser involuntariamente deslocada pelo competidor (vide Regra 10.2.5). Pode ser
construido com qualquer altura, mas o material da cobertura ndo deve ser pesado a ponto de representar risco
para a seguranga em caso de queda.

Escoras do Estagio (“Stage Props”) — Quando se destinarem a sustentar o competidor em movimento ou
quando ele atira em alvos, deverdo ser construidas dando-se prioridade maxima a seguranga do competidor e
dos auxiliares de pista. Devem ser previstas de modo a permitir aos auxiliares de pista monitorar e controlar
com seguranca a acdo do competidor o tempo todo e apresentar resisténcia suficiente para serem usadas por
todos os competidores.

Modificagdes na Construcao da Pista

Os auxiliares da prova poderdo, por qualquer motivo, modificar a construgdo fisica ou o procedimento do
estagio de uma pista de tiro, sob a condigdo de que as mudangas sejam aprovadas com antecedéncia pelo
Range Master. Toda alteracao fisica ou acréscimo a uma pista de tiro publicada deve ser concluido antes do
inicio da prova.

Todos os competidores devem ser notificados de eventuais alteracdes o mais breve possivel, devendo, no
minimo, ser notificados pelo auxiliar encarregado da pista na hora da leitura da descricdo da pista
(“briefing™).

Se aprovar qualquer medida dessas ap6s o inicio da prova, 0 Range Master devera:

2.3.3.1  Permitir que a pista de tiro continue, fazendo com que a modificagéo sé afete os competidores que
ainda nao completaram o estdgio. Se a mudanca tiver sido provocada pelas agGes de um
competidor, esse competidor devera ser obrigado a refazer a pista de tiro alterada.

2.3.3.2  Se possivel, exigir que todos os competidores completem a pista de tiro corrigida, excluindo dos
pontos da prova todas as tentativas anteriores.

2.3.3.3 O competidor que se recusar a refazer a pista de tiro nos termos deste ou de outro Artigo qualquer
deste regulamento quando lhe for dada essa ordem pelo auxiliar de pista, recebera nota zero (“zero
score™) no estagio, independentemente de qualquer tentativa anterior.

Se 0 Range Master (depois de consultar o Diretor da Prova) determinar que a modificacdo fisica ou de
procedimento compromete a igualdade competitiva e que serd impossivel para os competidores competir no
estagio (“stage”) corrigido, ou se 0 estagio se tiver tornado inadequado ou impraticavel por qualquer motivo,
ele, e todos os pontos nele obtidos pelos competidores deverao ser excluidos da prova.

Sob condicdes de climéticas desfavoraveis, o Range Master podera ordenar que os alvos de papel sejam
revestidos com capa protetora transparente e/ou cobertura, ordem essa que ndo estard sujeita a contestacao
por parte dos competidores (vide Regra 6.6.1). A protecdo devera ser aplicada aos alvos afetados e neles
permanecer pelo mesmo periodo de tempo, até a ordem ser suspensa pelo Range Master.

Areas de Seguranca

A organizacdo anfitrid responsabilizar-se-a pela construcdo de um ndmero suficiente de Areas de Seguranca para a
competicdo, que deverdo se situar em locais de facil acesso. Deverdo ser identificadas por letreiros legiveis e contar
ainda com placas indicando suas fronteiras e direcdo segura a ser tomada. Quando destinadas a ser usada por todas as
disciplinas da IPSC, em especial durante Torneios, deverdo contar com uma ou mais de uma estante para armas.

24.1

Os competidores tém permissdo para usar as Areas de Seguranca para praticar as atividades abaixo, desde
gue permanecam dentro de seus limites e com a arma apontada em direcdo segura. As violagdes estardo
sujeitas a desqualificacdo da prova (vide Regras 10.5.1 e 10.5.12).
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24.2

2.5

25.1

2.5.2

2.5.3

254

2.4.1.1 Retirar e recolocar a arma na caixa, e coldrear arma descarregada.

2.4.1.2  Praticar a montagem, o saque, 0 tiro em seco e recoldreamento de arma descarregada.
2.4.1.3 Inserir e remover carregadores vazios e/ou ciclar a acdo da arma.

2.4.1.4  Efetuar inspecoes, limpeza, reparos e manutencdo em armas ou em suas pecas e acessorios.

Sob hip6tese alguma deverdo ser manuseados na Area de Seguranga munigo falsa (nem mesmo municio de
pratica ou treino, snap cap e estojo (capsula) vazio)), carregadores/municiadores carregados e municao viva
(vide Regra 10.5.12).

Area de Vendas

Todos os vendedores e prestadores de servico (ou seja, pessoas, empresas e outras organizagdes que exibam
ou vendam mercadoria em competicdo de IPSC) serdo inteiramente responsaveis pelo manuseio seguro e pela
seguranga de seus produtos e por garantir sua exposicdo sob condi¢cdes que ndo representem risco para
ninguém. Recomenda-se a desativacdo de armas montadas antes de sua exibicao.

O Range Master (depois de consultar o Diretor da Prova) devera delimitar com clareza a area de vendas e
podera emitir “Normas Praticas Aceitaveis” a todos os vendedores, que se responsabilizardo por sua
implementacdo no que diz respeito a prépria mercadoria.

Os competidores poderdo manusear as armas descarregadas dos comerciantes enquanto permanecerem
completamente dentro da éarea de vendas, sob a condi¢do de tomarem o devido cuidado para ndo deixar o
cano da arma apontado para ninguém.

Os competidores ndo deverdo sacar nem recoldrear sua arma de competicdo na area de vendas (vide Regra
10.5.1). Aqueles que procuram servicos de armeiros para arma de competicdo deverdo, dentro de uma area
de seguranca designada para isso, guarda-la em bolsa ou estojo préprio para arma antes de entregé-la ao
vendedor na area de vendas.
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CAPITULO 3: Informagcdes Sobre as Pistas

3.1 Regulamentos Gerais

O competidor é sempre responsavel pelo cumprimento seguro das exigéncias da pista de tiro. No entanto, sé se pode
esperar que ele aja com seguranca depois de receber a descri¢do da pista (“briefing™) com as explicacdes das quais ele
precisa ter conhecimento. As informaces da pista podem ser, de modo geral, subdivididas nos seguintes tipos:

311 Pista de Tiro Publicada — Todos os competidores inscritos e/ou seus respectivos Diretorios Regionais
precisam receber as mesmas informagdes da pista de tiro, no mesmo prazo e com igual antecedéncia em
relacdo a prova. Essas informagdes poderdo ser fornecidas impressas ou por meios eletrbnicos, ou por
referéncia a um website (vide também o Artigo 2.3).

3.1.2 Pista de Tiro Ndo Publicada — Aplica-se o mesmo que foi dito acima, na regra 3.1.1, com excecédo do fato de
que os detalhes da pista de tiro ndo sdo divulgados com antecedéncia. As instrucdes do estagio (“stage”) sdo
fornecidas na descricdo (“briefing”) escrita da pista.

3.2 Descricdo Escrita da Pista (“Briefing™):

321 Deverd ser afixada em cada pista de tiro, antes do inicio da competicdo, uma descri¢do escrita da pista,
aprovada pelo Range Master. Essa descricdo prevalecerd sobre qualquer informacdo de pista de tiro
publicada ou comunicada de alguma forma aos competidores antes do inicio da competicdo e devera conter
as seguintes informag6es minimas:

=  Método de pontuagédo

= Alvos (tipo e quantidade)

»  Quantidade minima de disparos

= A condic¢8o de pronto da arma curta

»=  Posicdo de inicio

= Inicio da contagem do tempo: sinal audivel ou visual
*=  Procedimento

3.2.2 O auxiliar encarregado da pista de tiro devera ler textualmente em voz alta a descri¢do da pista (“briefing”)
para cada pelotéo.

3.2.3 O Range Master podera modificar a qualquer momento uma descricdo de pista escrita por motivo de clareza,
consisténcia ou seguranca (vide Artigo 2.3).

3.24 Apos a leitura da descrigdo da pista para os competidores e depois de respondidas eventuais davidas que
surjam a respeito delas, os competidores deverdo receber permissdo para efetuar uma inspecdo disciplinada
("walkthrough™) da pista de tiro, cuja duracéo serd estipulada pelo Range Officer e que serd a mesma para
todos os competidores. Se a pista de tiro incluir alvos mdveis ou itens do género, eles deverdo ser
demonstrados a todos os competidores pela mesma duragdo e com a mesma freqiiéncia.

3.3 Normas Local, Regionais e Nacionais:

331 As competicdes de arma curta (“handgun”) da IPSC sédo regidas pelas normas aplicaveis a disciplina. As
organizacGes anfitrids ndo podem exigir o cumprimento de normas locais a ndo ser quando se tratar de
obediéncia a legislacdo ou precedente legal da jurisdicdo aplicavel. Nenhuma norma adotada voluntariamente
gue ndo esteja em conformidade com estas regras devera ser aplicada em competi¢des da IPSC sem o
consentimento expresso do Diretorio Regional e do Conselho Executivo da IPSC.

IPSC Handgun Rules, January 2004 Edition 7




CAPITULO 4: Equipamentos de Pista

4.1

411

412

413

414

415

4.2

421

4272

4.2.3

424

Alvos — Principios Gerais

Em competicdes de arma curta (“handgun”) da IPSC s6 deverdo ser utilizados alvos aprovados pela
Assembléia Geral da IPSC e que estejam inteiramente de acordo com as especifica¢cdes dos Apéndices B e C
(vide Artigo 9.4).

Os alvos de pontuacdo usados em todas as competi¢cdes de arma curta (“handgun”) da IPSC deverdo ser de
cor lisa, da seguinte forma:

4.1.2.1 A areade pontuacdo de um alvo de papel pontuavel devera ser da cor tipica do papelao.

4122 Toda a parte da frente de um alvo metalico devera ser pintada da mesma cor, de preferéncia
branca.

Os alvos de penalidade deverdo ser identificados com clareza ou ser pintados de cor lisa, diferente da cor dos
alvos de pontuacéo.

Os alvos utilizados na pista de tiro poderdo ser parcial ou integralmente encobertos por meio de coberturas
transponiveis ("soft covers™) ou intransponiveis (“hard covers™), como segue:

4.1.4.1 A cobertura que serve para esconder total ou parcialmente um alvo seré considerada intransponivel
(“hard cover”). Devera ser evitado, sempre que possivel, que a cobertura intransponivel seja
simulada e sim construida com material impenetravel.

4.1.4.2 A cobertura que serve meramente para obscurecer a visao dos alvos serd considerada transponivel
(“soft cover”). O tiro que atravessa a cobertura transponivel atingindo um alvo de pontuacéo sera
pontuado. Aquele que atravessa a cobertura transponivel antes de atingir um alvo de penalidade
serd punido. Todas as zonas de pontuacdo de alvo escondido por cobertura transponivel deverdo
ser deixadas inteiramente intactas.

E proibido declarar que um alvo Gnico, intacto, representa dois ou mais alvos depois de modifica-lo com fita
adesiva, tinta ou qualquer outro meio.

Alvos de Arma Curta (“Handgun’) Aprovados pela IPSC - Papel

Existem dois tipos de alvo de papel aprovados para competices de arma curta (“handgun”) da IPSC (vide
Apéndice B). Esses dois tipos ndo deverao ser usados juntos em nenhum estagio.

Os alvos de papel deverdo ter linhas de pontuacdo e bordas ndo pontuadas demarcadas com nitidez na parte
da frente, ndo devendo, contudo, ficar visiveis a uma distancia de mais de 10 metros. As zonas de pontuagao
proporcionam o reconhecimento da poténcia na competi¢éo de IPSC.

4.2.2.1 A parte da frente do alvo de penalidade de papel deve conter uma borda ndo pontuada que possa
ser suficientemente distinguida. Na falta de perfuracdes ou de outras marcacfes adequadas, o
Range Master devera ordenar que todos os alvos afetados possuam uma borda de ndo pontuacéo
substituta desenhada ou aplicada sobre eles.

Os alvos de papel ndo deverdo jamais receber mais do que 12 (doze) impactos antes de serem pontuados e
obreados.

Quando a éarea de pontuacdo do alvo de papel tiver que ser parcialmente escondida, os desenhistas de pista
deverdo simular coberturas intransponiveis (“hard cover”) da seguinte maneira:

4.24.1 Escondendo realmente uma parte do alvo (vide Regra 4.1.4.1).
4.2.42 Recortando o alvo para retirar dele a parte considerada escondida pela cobertura intransponivel
(“hard cover”). Esses alvos deverao ter neles fixada uma borda de ndo pontuagdo substituta que e

ocupard toda a extensédo da divisa com a area de pontuagdo (vide Regra 4.2.2).

4.2.4.3 Pintando de cor lisa e contrastante ou colando fita adesiva bem visivel sobre a parte a ser
considerada escondida por cobertura intransponivel (“hard cover”).
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4.3

431

4.4

441

4.5

451

452

4.6

46.1

4.24.4 A cobertura intransponivel (“hard cover”) ndo devera obscurecer completamente a zona de
pontuacao mais alta de um alvo parcialmente escondido.

Alvos de Arma Curta (““Handgun”) Aprovados pela IPSC — Metalicos
Os alvos metalicos aprovados pela IPSC para competicdo de arma curta (“handgun) séo os seguintes:

4.3.1.1 Os Poppers de IPSC, que devem ser calibrados da maneira especificada no Apéndice C, sdo alvos
de metal aprovados, destinados ao reconhecimento de poténcia.

4.3.1.2  Os Mini Poppers de IPSC, que devem ser calibrados da maneira especificada no Apéndice C, sdo
alvos metalicos aprovados, destinados a reconhecer poténcia e servem para simular Poppers de
tamanho normal colocados a grande distancia.

4.3.1.3  Os Poppers Pepper e os Poppers Classic (Classicos) poderao ser incluidos na mesma pista de tiro.
Recomenda-se o uso de poppers de IPSC que caiam para a frente.

4.3.1.4  Poderao ser usados varios tamanhos de pratos de metal (vide Apéndice C3). No entanto, a pista de
tiro ndo devera usar exclusivamente pratos de metal: em cada uma devera ser incluido pelo menos
um alvo de papel ou Popper de IPSC autorizado.

4.3.1.5 Os alvos metalicos de pontuagdo deverdo cair ou virar quando atingidos para receber pontuacao.
Aquele que, ao cair, ficar acidentalmente de pé ou de lado, ou que o Range Officer considere que
tenha caido ou virado em virtude de um impacto sobre a estrutura que o sustenta ou de qualquer
razdo acidental, sera tratado como falha de equipamento de pista (vide Regra 4.6.1).

4.3.1.6 Ao contrario dos Poppers de IPSC, os pratos metéalicos ndo estdo sujeitos a calibragem ou a
desafios de calibragem e, portanto, se um prato metalico for corretamente atingido mas ndo cair
nem virar, 0 Range Officer poderd declarar falha de equipamento de pista e ordenar que o
competidor refaca a pista de tiro depois da retificacdo do prato defeituoso.

43.1.7 Os pratos metalicos de penalidade destinados a cair ou virar quando atingidos, mas que
acidentalmente ficam de pé ou de lado ao cair, serdo tratados como falha de equipamento de pista.

4.3.1.8 Os alvos metalicos de penalidade destinados a permanecer na vertical quando atingidos deverdo
ser pintados novamente quando cada competidor terminar sua tentativa na pista de tiro. Se isso ndo
acontecer, os competidores seguintes ndo deverdo ser punidos por impactos visiveis em sua
superficie.

Alvos Quebraveis

Em competicfes de arma curta (“handgun”) da IPSC ndo serd autorizado o uso de alvos quebraveis, como
pombos e telhas de barro.

Rearrumacéo do Equipamento de Pista ou da Superficie da Pista

O competidor ndo devera em momento algum interferir na superficie da pista, na folhagem natural, nas
construgdes, nas escoras nem nos outros equipamentos da pista (entre os quais alvos, suportes dos alvos e
ativadores de alvo). Eventuais violacBes poderdo incorrer em um erro de procedimento por ocorréncia, a
critério do Range Officer.

O competidor podera solicitar que os auxiliares da prova tomem medidas corretivas para garantir a
consisténcia da superficie da pista, da apresentacéo de alvos e/ou de qualquer outra questdo. O Range Master
tera autoridade final na decisdo desses pedidos.

Falha dos Equipamentos de Pista e Outras Questdes

Os equipamentos de pista deverdo apresentar o desafio de modo justo e equitativo a todos os competidores.
As falhas dos equipamentos de pista abrangem, embora ndo exclusivamente, o deslocamento dos alvos de
papel, a ativacdo prematura dos alvos metalicos ou mdveis, 0 mau funcionamento de equipamentos
mecanicos ou elétricos e a falha das escoras das aberturas, portas e barreiras .
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4.6.2 O competidor que ndo conseguir completar a pista de tiro em virtude de falha do equipamento de pista ou
pelo fato de um alvo metalico ou moével ndo ter sido rearrumado antes de sua tentativa na pista de tiro devera
ser solicitado a refazer a pista de tiro depois de tomadas as devidas medidas corretivas.

4.6.3 O mau funcionamento crénico de um equipamento de pista numa pista de tiro podera acarretar a retirada do
estagio (“stage”) dos resultados da competigdo (vide Regra 2.3.4).
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CAPITULO 5: Equipamentos do Competidor

5.1

511

512

5.1.3

5.14

515

516

5.1.7

5.1.8

519

5.1.10

5.1.11

5.2

5.2.1

Arma Curta (“Handgun™)

As armas curtas (“handguns”) sdo separadas e definidas por Divisdes (vide Apéndice D); no entanto, as pistas
de tiro tm que manter sua consisténcia em todas as Divisdes.

As medidas minimas do estojo do cartucho de arma curta (“handgun™) em competi¢cdes da IPSC sdo de 9 x
19 mm. O menor didmetro de projétil é de 9 mm (0,354 polegadas).

Mira — Séo estes os tipos de mira identificados pela IPSC:
5.1.3.1 "Mira aberta” é um dispositivo de pontaria que nao utiliza circuitos nem lentes eletronicos.
5.1.3.2  "Mira Optica/eletronica” é um dispositivo de pontaria que utiliza circuitos e/ou lentes eletronicos.

5.1.3.3 O Range Master é a autoridade final no que diz respeito a classificagdo das miras usadas na
competicdo de IPSC e/ou em sua conformidade com estas normas, entre as quais se incluem as
DivisBes do Apéndice D.

A ndo ser quando exigido por uma Divisdo (vide Apéndices), ndo ha restricdo quanto ao peso do gatilho da
arma curta. No entanto, o mecanismo do gatilho deve apresentar permanentemente funcionamento seguro,
conforme seu projeto original.

S8o expressamente proibidos gatilhos e/ou sapatas de gatilho que ultrapassam a largura do guarda-mato.

A arma curta (“handgun”) deve apresentar-se sempre em boas condi¢fes de funcionamento e seguranca. Os
Range Officers tém o direito de examinar a arma do competidor e seus respectivos equipamentos a qualquer
momento, a fim de comprovar seu funcionamento seguro. Caso considere que alguns dos itens examinados
ndo apresentem boas condi¢des de funcionamento ou de seguranga, o Range Officer deverd retird-lo da
competicdo até que, segundo seu critério, tenha sido satisfatoriamente reparado.

O competidor deve usar a mesma arma e tipo de mira em todas as pistas de tiro de uma competicdo. No
entanto, caso sua arma curta (“handgun”) e/ou miras venham a apresentar problemas de funcionamento ou de
seguranca, o competidor devera, antes de substitui-las, solicitar a permissdo do Range Master, que podera
aprovar a substituicdo contanto que:

5.1.7.1 A arma substituta satisfaga aos requisitos da Divisdo declarada.

5.1.7.2 O competidor ndo ganhe vantagem competitiva com a arma substituta.

5.1.7.3 A municdo do competidor, quando testada na arma substituta, atinja o fator de poténcia minimo
com o cronografo da prova (vide Regra 5.6.3.9).

O competidor que substituir ou modificar substancialmente uma arma curta (“handgun”) durante a
competicdo sem aprovacdo prévia do Range Master ficara sujeito as disposicdes do Artigo 10.6.

O competidor ndo devera jamais usar ou portar consigo mais do que uma arma curta (“handgun”) durante
uma pista de tiro (vide Regra 10.5.7).

Séo proibidas as armas curtas (“handguns”) com coronha de ombro e/ou foregrips.
S&o proibidas as armas curtas (“handguns”) com "burst" (rajada curta) e/ou operacdo completamente em

automatico (ou seja, que permitem o disparo de mais de uma municdo com uma simples puxada ou ativacéo
do gatilho).

Coldre e Outros Equipamentos do Competidor

Transporte e Armazenamento — Exceto quando dentro dos limites de uma area de segurancga ou quando sob a
supervisdo e o comando direto de um Range Officer, o competidor devera carregar sua arma descarregada,
dentro de um estojo, bolsa ou coldre (vide Regra 10.5.1).
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522

5.2.3

524

5.25

5.2.6

5.2.7

528

5.3

53.1

Ao carregar sua arma curta (“handgun”) no coldre, o competidor devera estar com o alojamento do
carregador vazio e o cdo ou martelo deve estar desarmado. ViolagBes incorrerdo em adverténcia na primeira
ocorréncia, mas estardo sujeitas aos termos do Artigo 10.6 nas ocorréncias seguintes dentro da mesma
competicéo.

A menos que especificado de forma diferente na descricdo (“briefing”) da pista, o cinto em que o coldre é
transportado e todos os equipamentos a ele associados deverdo ser usados na altura da cintura. O cinto, o
cinto interno ou ambos deverao ficar permanentemente presos a cintura ou passados por pelo menos trés
presilhas de cinto.

5.2.3.1  As competidoras femininas poderdo usar o cinto, coldre e seus respectivos equipamentos na altura
do quadril, mas a borda superior do cinto ndo deve ficar abaixo dos ossos laterais extremos da
cabeca do fémur (tuberosidade maior). E permitido usar um segundo cinto na altura da cintura,
mas o coldre e seus respectivos equipamentos devem ser carregados no cinto de baixo (vide
Apéndice D).

Municdo de reserva, carregadores e municiadores rapidos deverdo ser transportados em dispositivos
retentores especificos para essa finalidade, a fim de reduzir o risco de perda durante a pista de tiro.

Quando a Divisao especificar a distancia maxima que a arma curta (“handgun”) e respectivos equipamentos
podem ficar projetados para fora do corpo, 0 Range Officer podera conferir se a arma e o equipamento do
competidor estdo de acordo com os requisitos medindo a distancia mais curta entre o tronco do competidor e
o0 centro da maior dimensédo do cabo da arma e/ou eventuais dispositivos de remuniciamento.

5.2.5.1 Essas medidas serdo tomadas com o competidor em pé, em posic¢ao natural.

5.2.5.2 Todo competidor que ndo passar nesse teste sera solicitado a ajustar imediatamente seu coldre ou
equipamento de modo a cumprir os requisitos da Divisdo declarada. O Range Master podera usar
de uma certa tolerancia quanto ao cumprimento desses requisitos em virtude de consideragdes
anatdmicas, pois é possivel que alguns competidores ndo consigam obedecé-las inteiramente.

5.2.5.3 A menos que especificado por escrito na descri¢do (“briefing”) da pista ou que seja exigido por um
Range Officer, a posi¢do do coldre e seu respectivo equipamento ndo deve ser alterada pelo
competidor durante a competi¢do. Se houver tira retentora presa ao coldre, ela devera ser aplicada
ou fechada antes de ser emitido o comando “Espera” (“Standby") (vide Regra 8.3.3).

As competicdes de arma curta (“handgun”) da IPSC ndo exigirdo o uso de nenhum tipo ou marca em
particular de coldre. No entanto, 0 Range Master podera considerar que o coldre de um competidor ndo
apresenta seguranca e ordenar que ele seja corrigido a seu critério, sem o que o item sera retirado da prova.

Os competidores ndo terdo permissdo para iniciar a pista de tiro usando:

5.2.7.1 Coldre de ombro ou coldre amarrado a perna (“tie-down") (aparecendo ou nao), exceto como
especificado na Regra 5.2.8.

5.2.7.2  Coldre com a extremidade inferior da arma curta (“handgun”) abaixo da borda de cima do cinto,
exceto conforme especificado na Regra 5.2.8.

5.2.7.3 Coldre com o cano da arma (“handgun”) apontado para além de 1 metro do pé do competidor
quando ele estiver em pé, relaxado.

5.2.7.4  Coldre que ndo impede completamente o acesso ao gatilho ou sua ativacdo quando a arma esta
coldreada.

A competidores identificados perante o Match Director como militares ou policiais da ativa podera ser
atribuido o direito de usar seus coldres de trabalho e respectivo equipamento, mas o Range Master continuara
sendo a autoridade final no que se refere a seguranca e a conveniéncia do uso de equipamento desse tipo nas
competicoes da IPSC.

Roupas

E desencorajado o uso de roupa camuflada e tipos similares de traje militar ou policial. A excecfo sdo 0s
competidores que sdo militares ou policiais da ativa. O Diretor da Prova sera a autoridade final quanto ao
vestuario que o competidor tem permissao para usar.
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5.4

54.1

5.4.2

543

5.4.4

5.4.5

5.4.6

5.5

5.5.1

55.2

5.5.3

554

555

5.5.6

5.6

5.6.1

Protecéo para Olhos e Ouvidos

Todas as pessoas sdo advertidas para o fato de que o uso correto de protecdo para olhos e ouvidos atende a
seus préprios interesses e quanto a importancia fundamental da prevencdo de acidentes. Recomenda-se com
veeméncia o uso de 6culos de seguranca e protetores de ouvido por todas as pessoas, durante todo o tempo de
permanéncia na area do estande.

As organizacOes anfitrids poderdo exigir de todas as pessoas 0 uso constante de protecdo dentro de toda a
area do estande, como condicdo para a permanéncia no local. Nesse caso, os auxiliares de pista deverdo fazer
todo o esforgo possivel para garantir que todos usem a devida protecao.

Se perceber que um competidor perdeu ou deslocou seus Oculos de seguranga ou protetores de ouvido
durante a pista de tiro ou que comegou a pista de tiro sem eles, o auxiliar de pista deverd para-lo
imediatamente. Depois de recolocar o equipamento, o competidor sera solicitado a refazer a pista de tiro.

O competidor que acidentalmente perder seus 6culos de protecdo ou protetores de ouvido durante a pista de
tiro ou que comecar a pista de tiro sem eles tera o direito de parar, apontar a arma para uma direcdo segura e
indicar o problema ao auxiliar de pista, caso em que se aplicardo as disposicGes da regra anterior.

Qualquer tentativa ganhar vantagem competitiva retirando o equipamento de protecdo durante a pista de tiro
seré considerada conduta anti-esportiva (vide Regra 10.6.3).

Se considerar que um competidor que esta preste a fazer uma tentativa na pista de tiro esta usando prote¢do
inadequada, o Range Officer podera ordenar a retificacdo da situagdo como condicdo para o competidor
continuar. O Range Master é a autoridade final no assunto.

Municéo e Equipamentos Afins

Nas competicOes da IPSC, os competidores sdo exclusiva e individualmente responsaveis pela segurancga de
toda e qualquer municdo que trazem para a prova. Nem a IPSC, seus dirigentes, organizac@es afiliadas a
IPSC nem dirigentes de qualquer organizacdo afiliada a IPSC aceitara qualquer responsabilidade de qualquer
espécie que seja a esse respeito, nem a respeito de qualquer perda, dano, acidente, lesdo ou morte sofridos por
qualquer pessoa, fisica ou juridica, como conseqiiéncia do uso legal ou ilegal de qualquer municdo em seu
poder.

Carregadores e municiadores rapidos devem atender as disposic6es da Divisao declarada.

Carregadores de reserva, municiadores rapidos e municdo que o competidor deixe cair ou descarte apds o
sinal de partida poderdo ser recuperados, mas essa recuperacdo estd permanentemente sujeita a todas as
regras de seguranca cabiveis.

Sé&o proibidas nas competi¢des da IPSC munig¢des perfurantes de blindagem, incendiarias e/ou tracantes.

Toda municdo usada pelo competidor devera estar de acordo com todos os requisitos da Divisdo declarada,
como define o Apéndice D.

Qualquer municéo que, na opinido de um Range Officer, ndo apresente condigdes de seguranga devera ser
imediatamente retirada da competicéo.

Cronografo e Fatores de Poténcia

Os fatores de poténcia de cada Divisdo estdo estipulados no Apéndice D. Deve ser usado um ou mais
crondgrafos oficiais da prova na determinacdo do fator de poténcia da municdo de cada competidor. Na
auséncia, porém, de crondgrafos oficiais, o fator de poténcia declarado pelo competidor ndo podera ser
contestado.

5.6.1.1 A classificacdo do fator de poténcia que permitira a inclusdo dos pontos do competidor nos
resultados de competicédo é denominada fator Menor. O piso do fator de poténcia para classificacéo
“menor” e os demais requisitos proprios de cada Diviséo estdo estipulados no Apéndice D.
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56.1.2

5.6.1.3

Certas Divisdes oferecem uma classificacdo de fator de poténcia mais alta, chamada Maior, que
permite aos competidores ganhar mais pontos em disparos periféricos sobre alvos de pontuagdo de
papel. O piso do fator de poténcia para a classificagdo “maior”, quando oferecida, e demais
requisitos préprios de cada Divisao estdo estipulados no Apéndice D.

Os valores associados atribuidos a acertos pontuaveis dos fatores Menor e Maior estdo ilustrados
nos Apéndices B e C. O método usado para determinar o fator de poténcia é explicado no préximo
artigo.

5.6.2 O(s) cronografo(s) oficial(is) da prova deve(m) ser devidamente configurado(s) e aferido(s) a cada dia da
prova pelos auxiliares da prova da seguinte maneira:

56.2.1

No inicio do primeiro dia da competi¢do, o Range Officer efetuard trés disparos sobre o crondgrafo
com arma de calibragem e municéo do suprimento de calibragem oficial da prova, anotando-se a
velocidade média dos disparos.

5.6.2.2 Nos dias subsequientes da competicdo, 0 processo se repetird com a mesma arma e municao do

5.6.2.3

5.6.24

mesmo estoque (de preferéncia do mesmo lote de fabricacéo).

O crondgrafo sera considerado dentro dos limites de tolerancia se a variagdo da média diaria ndo
for superior a 5% em relacdo a nenhuma das médias dos dias anteriores.

Caso a variagdo diaria ultrapasse a tolerancia permitida citada acima, o Range Master tomaré as
providéncias que julgar necessarias para retificar a situacao.

5.6.3 Procedimento de Teste da Municéao

5.6.31

5.6.3.2

5.6.3.3

5.6.3.4

5.6.3.5

5.6.3.6

5.6.3.7

5.6.3.8

A municdo devera ser testada com a arma curta (“handgun”) do competidor.

Serdo tirados de cada competidor oito cartuchos para o teste do cronégrafo, no momento e local
determinados pelos auxiliares da prova, que poderdo ainda requerer testes complementares da
municdo do competidor a qualquer momento durante a competicéo.

Dos oito cartuchos tirados pelos auxiliares da prova, um cartucho serd pesado para determinar o
peso real do projétil e trés serdo disparados sobre o crondgrafo. Na falta de um martelo de inércia e
de balangas, serd usado o peso de projétil declarado do competidor.

O fator de poténcia € calculado com o peso do projétil e a velocidade média dos trés disparos
efetuados, de acordo com a seguinte férmula:

Fator de poténcia = peso do projétil (grains) x velocidade média (pés por segundo)
1000

Se o fator de poténcia resultante ndo coincidir com o piso declarado de fator de poténcia, serdo
efetuados mais trés disparos sobre o cronografo. O fator de poténcia sera recalculado com o peso
de projétil e velocidade média dos trés disparos mais rapidos dos seis efetuados.

Se o fator de poténcia ainda for insuficiente, o competidor poderad escolher dentre estas duas
opcoes:

(@  Seu projétil final sera pesado e, se apresentar valor mais alto do que o primeiro projétil, o
calculo do fator de poténcia da Regra 5.6.3.5 sera refeito com o peso mais alto, ou

(b)  Seu projétil final sera disparado sobre o crondgrafo e o fator de poténcia sera recalculado
com o peso do primeiro projétil e com a velocidade média dos trés disparos mais rapidos
dentre os 7 efetuados.

Se o fator de poténcia resultante ndo coincidir com o piso do fator de poténcia Maior da Divisao
declarada, todos os pontos do competidor serdo recalculados como Menor, se esse piso tiver sido
alcancado.

Se o fator de poténcia resultante ndo corresponder ao piso de fator de poténcia minimo da Divisao
declarada, o competidor podera continuar atirando a prova, mas sem o reconhecimento de pontos
nem da prova.
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o.7

5.7.1

5.7.2

5.7.3

574

5.7.5

5.7.6

5.6.3.9  Se a municdo do competidor for novamente testada — ou se for usada alguma municdo substituta
autorizada — e forem registrados fatores de poténcia diferentes quando testados de acordo com
estas regras, devera ser aplicado o fator de poténcia mais baixo para pontuar todas as pistas de tiro,
inclusive aquelas ja completadas pelo competidor.

5.6.3.10 Serdo retirados dos resultados da competicdo os pontos do competidor que, por algum motivo,
deixar de apresentar sua arma para ser testada no momento e local designados e/ou deixar de
fornecer cartuchos de amostra para serem testados quando assim solicitado pelo auxiliar da prova.

5.6.3.11 Se, na opinido do Range Master, o cronografo da prova nao apresentar boas condi¢des de
funcionamento, impossibilitando outros testes com a muni¢do dos competidores, o fator de
poténcia dos competidores que tiverem efetuado normalmente o teste permanecera e os fatores de
poténcia “Maior” e “Menor” declarados por todos 0s outros competidores que ndo puderam ser
submetidos ao teste serdo aceitos sem contestacdo, sujeito a quaisquer requisitos da Divisdo
aplicavel (vide Apéndices).

Defeitos — Equipamentos do Competidor

Caso a arma (“handgun”) de um competidor apresente defeito de funcionamento depois de ser dado o sinal
de partida, o competidor podera tentar corrigir o problema dentro das normas de seguranca e continuar a pista
de tiro. Enquanto estiver fazendo a tentativa de reparo, o cano de sua arma devera permanecer o tempo todo
apontado para a direcdo geral dos alvos (“downrange”). Nao sera permitido o uso de varetas ou outras
ferramentas para corrigir o problema do mal funcionamento e eventuais violagdes resultardo em pontuacéo
zero no estagio (“stage™).

Ao retificar um problema de funcionamento que requeira que o competidor aponte a arma para abaixo da
linha de visada dos alvos, seus dedos deverdo ficar claramente for a do guarda-mato (vide Regra 10.5.8).

Caso nao consiga corrigir o problema de funcionamento de sua arma curta (“handgun”) dentro de dois
minutos, o competidor deverd apontar a arma com toda seguranca para a direcdo geral dos alvos
(“downrange™) e avisar ao Range Officer, que encerrard a pista de tiro (inclusive quaisquer séries
componentes dos exercicios padrdo (“standard exercises”) ainda ndo feitas) da maneira normal. A pista de
tiro (inclusive quaisquer séries componentes de exercicios padrdo ainda nao feitas) sera pontuada como
atirada, contando com todas os erros de tiro e penalidades que se aplicarem.

Sob hipotese alguma o competidor sera autorizado a deixar a pista de tiro portando uma arma curta
(“handgun”) carregada (vide Regra 10.5.13).

Quando a arma falhar da forma explicada acima, o competidor ndo sera autorizado a refazer a pista de tiro ou
série (“string”), incluindo-se ai 0 caso de uma arma ser declarada sem condi¢fes de uso ou de seguranga
durante a pista de tiro ou série. No entanto, quaisquer séries componentes de exercicios padrao (“standard
exercises”) poderdo ainda ser tentadas pelo competidor afetado depois de ele ter sua arma (“handgun”)
reparada e antes de os resultados da competicdo serem declarados finais pelo Diretor da Prova.

Caso encerre a pista de tiro em virtude da suspeita de algum competidor possuir arma ou muni¢do sem
condigdes de seguranga (p.ex., carga sem polvora “squib”), o Range Officer tomara todas as providéncias que
julgar necessarias para restabelecer a seguranca tanto do competidor quanto do estande. O Range Officer
inspecionara entdo a arma (“handgun™) ou municdo do competidor e procedera da seguinte forma:

5.7.6.1 Caso o Range Officer encontre provas que confirmem suas suspeitas, o competidor néo tera direito
a refazer (“reshoot”) a pista, mas receberd ordem de retificar o problema. Sera registrado em sua
ficha de pontuacdo o tempo gasto até o Ultimo disparo efetuado e a pista de tiro serd pontuada
como atirada (“as shot™), computadas todas os erros de tiro (“miss”) e penalidades incorridas (vide
Regra 9.5.6).

5.7.6.2 Caso o Range Officer descubra que sua suspeita era infundada, o competidor sera solicitado a
refazer (“reshoot”) o estagio (“stage™).
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CAPITULO 6: Estrutura da Competicéo

6.1

Principios Gerais

A titulo de clareza, s&o fornecidas as seguintes definicoes:

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.1.7

6.2

6.2.1

6.2.2

6.2.3

6.2.4

Série (“String”) — Componente separadamente cronometrado e pontuado de um exercicio padrdo (“standard
exercise”). Os pontos e penalidades séo registrados no final de cada série e a soma dos resultados das séries
fornece o resultado final do estagio (“stage™) (vide também Regra 9.5.5).

Exercicio Padrdo (“Standard Exercise”) — Pista de tiro que consiste em mais de uma série (“string”)
cronometrada individualmente. Seus pontos, depois de deduzidas as eventuais penalidades, sdo acumulados
ao final da pista de tiro para produzir os resultados finais do estagio (“final stage results”). Os Exercicios
Padrdo sé devem ser pontuados com o método Virginia Count ou com o Tempo Fixo (“Fixed Time”). A
pista de tiro de cada série individual podera requerer uma posigao de tiro especifica, um procedimento e/ou
uma ou mais recargas obrigatdrias. S6 é permitido um Exercicio Padrdo com no maximo 24 disparos em
competi¢des homologadas de IPSC de Nivel IV ou superior.

Estagio (“Stage™) — Componente cronometrado e pontuado individualmente em uma competicéo.

Competicdo ou Prova (“Match”) — Consiste em, no minimo, dois estagios. A soma dos resultados dos
estagios (“stages”) individualmente sera acumulada para declarar o vencedor da competicdo. A competigdo
devera incluir apenas um tipo de arma de fogo (p.ex., arma curta, espingarda ou rifle).

Torneio — Consiste em duas ou mais competicdes de arma de fogo especificas (p.ex., uma competicdo de
arma curta e uma de espingarda, ou uma de arma curta, uma de rifle e uma de espingarda). O resultados
individuais obtidos pelo competidor em cada da competicdo componente serdo usados para declarar o
vencedor geral do torneio, de acordo com as Normas de Torneio da IPSC.

Liga — Consiste em duas ou mais competi¢cdes da modalidade de tiro IPSC do mesmo tipo de arma de fogo
mantidas em locais e datas diferentes. A soma total dos resultados (“match results™) obtidos pelo
competidor nas provas componentes especificadas pelos organizadores da liga serd acumulada para
determinar o vencedor da liga.

Prova Paralela (“Shoot-Off”) — Evento conduzido separadamente de uma prova ou competicdo, na qual
competidores qualificados competem diretamente entre si utilizando simultaneamente alvos separados mas
iguais, dispostos de acordo com uma determinada configuracdo, num processo de eliminacédo (vide Apéndice
E).

Divisdes das CompeticOes

As Divisfes da IPSC reconhecem diferentes armas de fogo e equipamentos (vide Apéndice D). Cada
competicdo deverd reconhecer pelo menos uma Divisdo. Quando numa mesma prova estiverem presentes
varias DivisOes, cada Divisdo devera ser pontuada separada e independentemente e os resultados da prova
deverdo reconhecer um vencedor de cada Diviséo.

Nas competicbes homologadas de IPSC, cada Divisdo deverd competir com o ndmero minimo de
competidores estipulado no Apéndice A2 para que a competicdo seja reconhecida. Se o nimero de
competidores de uma Divisdo for insuficiente, o Diretor da Prova poderd permitir que aquela Diviséo
permaneca sem reconhecimento oficial da IPSC.

Antes do comeco da competicdo, cada competidor devera declarar uma Divisdo para fins de pontuagéo e os
auxiliares da prova deverdo conferir se 0 equipamento do competidor esta de acordo com a Divisdo declarada
antes de ele efetuar alguma tentativa em qualquer pista de tiro.

Sujeito a aprovacdo prévia do Diretor da Prova, o competidor podera participar de uma competicdo em mais
de uma Divisdo, mas s6 podera competir pelos pontos da prova em uma Divisdo e essa devera ser a sua
primeira tentativa em todos os casos. Nenhuma tentativa posterior em outra Divisdo contard para o
reconhecimento da prova.
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6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.3

6.3.1

6.3.2

6.4

6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.5

6.5.1

Quando uma Divisdo nédo for oferecida ou tiver sido excluida, ou quando deixar de declarar uma Divisao
especifica antes do inicio da prova, o competidor sera enquadrado na Divisdo que, na opinido do Range
Master, mais se identificar com o equipamento do competidor. Se o Range Master determinar que ndo ha
nenhuma Divisao adequada, o competidor atirara a prova sem concorrer a pontos.

6.2.5.1 Contudo, se 0 equipamento do competidor ou outros requisitos ndo estiverem de acordo com a
Divisdo declarada durante a pista de tiro, o competidor sera enquadrado na Divisdo Open, se
possivel; do contrario, o competidor atirara a prova sem concorrer a pontos.

6.2.5.2 O competidor que for classificado ou reclassificado da maneira descrita acima devera ser
notificado a respeito logo que possivel. A decisdo do Range Master sobre esses assuntos € final.

Uma desqualificacdo incorrida pelo competidor a qualquer momento durante a prova o impediré de participar
da competicdo e de qualquer tentativa posterior em outra Divisdo. Essa norma, porém, ndo € retroativa.
Todos os pontos anteriores e todos os pontos de provas completadas em outra Divisao serdo computados para
reconhecimento e premiagdo naquela Divisao.

O reconhecimento do competidor numa Divisao especifica ndo impedira seu posterior reconhecimento numa
categoria nem sua inclusdo como membro de uma equipe regional ou de alguma outra equipe.

Categorias das Competicdes

As competicGes da modalidade de tiro IPSC podem envolver diferentes “Categorias” dentro das Divisdes, a
fim de reconhecer diferentes grupos de competidores. O competidor podera declarar apenas uma Categoria
para uma prova ou torneio.

Deixar de cumprir os requisitos da Categoria declarada ou deixar de declarar uma Categoria antes do inicio
da prova resultard na exclusdo da Categoria. Os detalhes das Categorias atualmente aprovadas estdo
enumeradas no Apéndice A2.

Equipes Regionais

Havendo vaga, cada Regido podera selecionar, por mérito, uma equipe regional de cada Divisdo para
competicoes da IPSC de nivel 1V ou superior. A critério dos Organizadores da Prova, poderdo ser escaladas
outras equipes, mas sem direito a reconhecimento ou premiacdo de equipe. As equipes das categorias
aprovadas sdo especificadas por voto na Assembléia Geral (vide Apéndice A2).

Os pontos de cada competidor individualmente serdo usados exclusivamente para uma Unica equipe da prova.

As equipes deverdo ser formadas por no minimo quatro (4) membros, mas para calcular os resultados da
equipe soO serdo usados os pontos dos trés (3) membros mais bem pontuados.

Caso algum membro de uma equipe se retire da competicdo por qualquer motivo antes de completar todos o0s
estagios, 0s pontos por ele obtidos continuardo valendo para a pontuacdo da equipe, mas ela ndo podera
substituir o membro que saiu.

O membro de equipe que ndo tenha condicdes de iniciar a competicdo podera ser substituido antes da partida
por outro competidor, mediante a aprovacdo do Diretor da Prova.

Se algum membro de equipe for desqualificado da competicdo, seus pontos reverterdo a zero em todas as
pistas de tiro. As equipes ndo terdo direito de substituir membros desqualificados.

Status e Credenciais do Competidor

Todos os competidores deverdo ser membros individuais da Regido da IPSC em residem normalmente. A
residéncia é definida como a Regido em que o individuo se encontra ordinariamente domiciliado por no
minimo 183 dias dos doze meses imediatamente anteriores ao més em que a competi¢cdo comeca. A condicao
de domiciliado consiste num teste de presenca fisica e ndo tem relagdo com a cidadania ou com nenhum
endereco de conveniéncia. Os 183 dias ndo precisam ser consecutivos nem precisam ser os 183 dias mais
recentes do periodo de doze meses.
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6.5.2

6.6

6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.7

6.7.1

6.7.2

6.5.1.1  Os competidores que normalmente residam em um pais ou area geografica que ndo seja afiliada a
IPSC poderdo associar-se a uma Regido afiliada da IPSC e poderdo competir sob os auspicios
daquela Regido, sujeito a aprovacdo do Conselho Executivo da IPSC e do Diretdrio Regional da
Regido. Se o pais ou area geogréafica de residéncia do competidor vier a solicitar filiagdo a IPSC,
ele devera tornar-se membro daquela Regido durante o processo de filiacéo.

O competidor e/ou membro de equipe s6 podera representar a Regido da IPSC em que reside, exceto nas
seguintes situaces:

6.5.2.1 Quando o competidor residir em uma Regido mas quiser representar a Regido em que tem
cidadania, os Diretores Regionais da Regido de residéncia e da Regido de cidadania deverdo
concordar por escrito a respeito antes do inicio da competic&o.

6.5.2.2 O competidor que se enquadrar nas condi¢des da Regra 6.5.1.1 poderd representar a Regido da
qual se tornou membro, na dependéncia de receber aprovacéo por escrito do Diretor Regional.

Data e Horério das Provas e de Formacao de Pelotdes

Os competidores deverdo competir por pontos de acordo com o cronograma publicado para a prova e para a
formacdo dos pelotdes. O competidor que ndo estiver presente no horario e na data estipulados para algum
estagio (“stage™) ndo podera completa-lo sem a aprovacdo prévia do Diretor da Prova. Na falta dessa
aprovacdo, seus pontos no estagio serdo zero.

Auxiliares de pista, patrocinadores da prova, dirigentes da IPSC (segundo a definicdo do Artigo 6.1 da
Constitui¢do da IPSC) e outras pessoas poderdo competir por pontos na “pré-prova” (“pre-match™), sujeito a
aprovacdo prévia do Diretor da Prova e os competidores da competi¢do principal ndo deverdo ser impedidos
de ver a “pré-prova”. Todos os membros das equipes regionais oficiais deverdo competir na competi¢édo
principal. Os pontos obtidos na "pré-prova"”, a critério do Diretor da Prova, poderdo ser incluidos nos
resultados gerais da competicdo, desde que as datas da "pré-prova" sejam divulgadas na programacéo oficial
da competicdo. (vide também o Artigo 2.3).

Considera-se que a competicéo, torneio ou liga tem inicio no primeiro dia em que os competidores (inclusive

os especificados acima) atiram por pontos e se encerra quando os resultados sdo declarados finais pelo
Diretor da Prova.

Sistema Internacional de Classificacdo (*'1CS")

O Conselho Executivo da IPSC podera coordenar e publicar regulamentos e procedimentos especificos para o
controle e a administragdo do Sistema Internacional de Classificacéo.

Competidores que buscam classificacao internacional devem utilizar as pistas de tiro aprovadas, encontradas
no website da IPSC.
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CAPITULO 7: Administracio da Competicdo

7.1

Auxiliares de Prova

Os deveres e os termos de referéncia dos auxiliares de prova sao definidos da seguinte maneira:

711

7.1.2

7.13

7.14

7.15

7.1.6

7.2

721

7.2.2

7.2.3

7.3

7.3.1

Range Officer — emite comandos de pista, supervisiona a observancia do competidor em relacéo a descricao
(“briefing”) da pista e monitora de perto a seguran¢a de seu comportamento. Declara também o tempo, os
pontos e as penalidades de cada competidor e confere se foram corretamente registrados da ficha de
pontuacdo do competidor (sob a autoridade de um Chief Range Officer e do Range Master).

Chief Range Officer — é a autoridade maxima sobre todas as pessoas e atividades praticadas na pista de tiro
sob seu controle e supervisiona a aplicacdo correta e consistente dessas normas (sob a autoridade do Range
Master).

Stats Officer — coleta, classifica, tabula e conserva consigo todas as fichas de pontuac&o, para fornecer no fim
os resultados provisérios e finais. Toda ficha de pontuagdo incompleta ou imprecisa devera ser
imediatamente encaminhada ao Range Master (sob a autoridade direta do Range Master).

Quartermaster — distribui, repara e efetua a manutencdo de todos os equipamentos de pista (p. ex., alvos,
material de conserto, tinta, escoras, etc.), do material de apoio do Range Officer (p. ex., crondmetros, pilhas e
baterias, grampos, grampeadores, quadro de avisos, etc.) e providencia a alimentacdo do Range Officer (sob a
autoridade direta do Range Master).

Range Master — possui autoridade total sobre todas as pessoas e sobre todas as atividades praticadas dentro
de todo o estande, inclusive pela seguranca do estande, pela operacdo de todas as pistas de tiro e pela
aplicacdo das normas. Todas as desqualificacBes da competicdo e protestos contra a arbitragem devem ser
levados a sua atengdo. O Range Master é normalmente nomeado pelo Diretor da Prova e trabalha junto com
ele, mas no que diz respeito a competi¢des homologadas de IPSC de Nivel IV ou superior, a nomeagdo do
Range Master esta sujeita a aprovagdo prévia por escrito do Conselho Executivo da IPSC.

Diretor da Prova — é o encarregado pela administracdo geral da competicdo, o que abrange a formacdo de
pelotdes, marcacdo de datas e horarios, construgdo do estande, coordenacdo de todo o pessoal de apoio e
contratacdo de servigos de fora. Sua autoridade e suas decisbes prevalecerdo no que tange a todos os
assuntos, com excec¢do de assuntos relacionados a estas normas, que sdo do dominio do Range Master. O
Diretor da Prova é nomeado pela organizacdo anfitrid e trabalha junto com o Range Master.

Disciplina dos Auxiliares de Prova

O Range Master possui autoridade sobre todos os auxiliares de prova com excecdo do Diretor da Prova,
sendo responsavel pela decisdo de questdes que envolvem conduta e disciplina.

Caso um auxiliar de prova seja punido, o Range Master deverd enviar um relatério do incidente com
pormenores da medida disciplinar adotada ao Diretor Regional do auxiliar de prova, ao Diretor Regional da
Regido anfitrid da competicdo e ao Presidente da Associacdo Internacional de Dirigentes de Pista
(International Range Officers Association — IROA).

O auxiliar de prova desqualificado de uma competicdo por infracdo de seguranca cometida enquanto estava
competindo continuara podendo servir como auxiliar de prova da competicdo. Cabera ao Range Master
tomar qualquer decisdo relacionada a participagdo do auxiliar.

Nomeacao dos Auxiliares

Os organizadores da competicdo deverdo, antes do inicio da prova, nomear o Diretor da Prova e 0 Range
Master para desempenhar as obrigacOes explicadas nestas normas. O Range Master indicado serd, de
preferéncia, o auxiliar de pista certificado mais competente e experiente que esteja presente (vide também a
Regra 7.1.5). Nas competi¢cdes de Nivel | e Il, podera ser designada uma Unica pessoa para atuar como
Diretor da Prova e Range Master.
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7.3.2 Toda mencdo destas normas a auxiliares de pista (p. ex., "Range Officer", "Range Master" etc.) serd uma
referéncia pessoas que foram oficialmente nomeadas pelos organizadores da prova para realmente
desempenhar o papel de auxiliar na competicdo. Nenhum auxiliar de pista certificado que estiver
participando de uma competicdo na qualidade de competidor comum tera autoridade alguma como auxiliar
de pista da competicdo. Assim sendo, as pessoas nessa situacdo nao deverdo participar da competicdo com
trajes que ostentem a insignia de auxiliar de pista.
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CAPITULO 8: A Pistade Tiro

8.1

Condices de Pronto da Arma Curta (“Handgun™)

A condigdo de pronto das armas curtas serdo, de modo geral, as citadas a seguir. No entanto, na eventualidade de um
competidor deixar de carregar a camara na hora permitida pela descrigdo escrita (“briefing™) do estagio (“stage”), seja
por motivo intencional ou ndo, o Range Officer ndo devera tomar nenhuma atitude, uma vez que o competidor é sempre
responsavel pelo manuseio da arma.

8.11

8.1.2

8.1.3

8.14

8.1.5

8.2

Revélveres:

8.1.1.1  Acéo Simples: cdo totalmente batido sobre a cAmara vazia ou, se a trava de seguranga estiver
acionada, cdo batido sobre camara carregada (excetuados os desenhos de barra de transferéncia).

8.1.1.2  Acdo Dupla: céo totalmente batido e todas as cAmaras poderdo estar carregadas.

8.1.1.3  Revolveres ndo tradicionais (p.ex., aqueles que operam no modo “semi-automatico™) estao sujeitos
as normas abaixo e/ou a quaisquer outras exigéncias estipuladas pelo Range Master (vide também
0 Apéndice D5).

Pistolas semi-automaticas:

8.1.2.1 “Acdo Simples” — cAmara carregada, cdo armado e trava de segurancga acionada.

8.1.2.2 “Acdo Dupla” — camara carregada, cao totalmente batido ou desarmado.

8.1.2.3 “Acdo Seletiva” - camara carregada com o cdo totalmente batido ou camara carregada e cédo
armado com o pino externo de seguranca acionado (vide Divisdes no Apéndice D).

As pistas de tiro poderdo requerer condi¢Bes de pronto diferentes das mencionadas acima e nesse caso, a
condigdo de pronto exigida devera constar de forma bem clara da descricéo escrita (“briefing”) da pista.

A menos se trate de exigéncia de alguma Divisdo (vide Apéndices), ndo devera ser imposta ao competidor
restricdo quanto ao numero de cartuchos a serem carregados ou recarregados numa arma curta. As
descric@es de pista (“briefings™) sé podem estipular quando a arma de fogo deveré estar carregada e quando
deverdo ser feitas recargas obrigatdrias, quando permitir a Regra 1.1.5.2.

Com relacdo as armas curtas usadas nas competicGes da modalidade de tiro IPSC, aplicar-se-do as seguintes
definigdes:

8.1.5.1 "Acdo simples" significa que a ativacdo do gatilho provoca a ocorréncia de uma acéo simples (ou
seja, o0 cdo ou martelo cai).

8.1.5.2 "Acdo dupla" significa que a ativacdo do gatilho provoca a ocorréncia de mais de uma acéo
simples (ou seja, 0 cdo ou martelo levanta ou se retrai para entdo cair).

8.1.5.3 "Acdo seletiva" significa que a arma curta pode ser operada tanto no modo de "agdo simples"
quanto de "acdo dupla".

Condicéo de Pronto do Competidor

Indica uma condigdo em que, sob 0 comando direto do Range Officer:

8.2.1

8.2.2

8.2.3

A arma curta (“handgun”) esta preparada da maneira especificada na descrigdo da pista (“briefing”) e esta de
acordo com os requisitos da Divisdo declarada.

O competidor assume a posicdo inicial estipulada na descricdo da pista (“briefing”). A menos que
especificado o contrério, o competidor devera colocar-se na posi¢do em pé ereta, voltado para a dire¢éo geral
dos alvos (“downrange™), com os bragos pendendo de forma natural dos dois lados.

A pista de tiro ndo deve jamais exigir ou permitir que o competidor toque ou segure uma arma curta,
dispositivo de municiamento ou muni¢do apés o comando "Standby" e antes do “Sinal de Inicio” ("Start
Signal™) (exceto quando o toque com a parte de baixo do brago for inevitavel).
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8.24

8.25

8.3

A pista de tiro ndo devera jamais exigir que o competidor saque uma arma curta do coldre com a mao fraca.
A pista de tiro ndo devera nunca exigir que o competidor recoldreie uma arma curta durante a pista de tiro.

No entanto, o competidor podera recoldreé-la, desde que o faga com toda seguranca e que a arma esteja
descarregada ou na condicdo de pronto citada no Artigo 8.1.

Comunicacéo de Pista

Eis os comandos de pista aprovados e sua seqliéncia:

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.34

8.3.5

8.3.6

8.3.7

“Carregar e Preparar” ("Load And Make Ready") — Este comando indica o inicio da "pista de tiro". Sob a
supervisdo direta do Range Officer o competidor devera voltar-se para a direcdo geral dos alvos (“down
range”) ou para uma dire¢do segura, de acordo com o que especificar o Range Officer, colocar os 6culos de
protecdo e protetores de ouvido e preparar a arma curta (“handgun™) de acordo com a descri¢do da pista
(“briefing”), colocando-se em seguida na posicdo de inicio exigida. Nesse ponto, o Range Officer
prosseguira.

8.3.1.1  Depois de emitido o comando "Carregar e Preparar”, o competidor ndo devera afastar-se do ponto
de partida antes da emissdo do “Sinal de Inicio” (“Start Sign™) sem a aprovacao prévia e sob a
supervisdo direta do Range Officer. ViolacBes resultardo em adverténcia na primeira infracéo e
poderdo resultar na aplicacdo da Regra 10.6.1 em infragdes seguintes dentro de uma mesma
competicéo.

“Vocé esta Pronto?” ("Are You Ready?") — A falta de resposta negativa por parte do competidor indica que
ele entende inteiramente os requisitos da pista de tiro e que esta pronto para prosseguir. Se ndo estiver pronto
guando ouvir o comando "Vocé estd Pronto?", o competidor devera dizer em voz alta "N&ao Pronto". Sugere-
se que quando estiver pronto, o competidor se coloque na posicao de inicio exigida para que o Range Officer
saiba de sua prontiddo.

“Espera ("Standby") — Este comando sera seguido do sinal de inicio dentro de 1 (um) a 4 (quatro) segundos
(vide também a Regra 10.2.6).

“Sinal de Inicio” ("Start Signal") — E o sinal para o competidor comegar sua tentativa na pista de tiro. Caso
deixe de reagir diante do sinal de inicio por qualquer motivo que seja, 0 Range Officer pedira a ele que
confirme se esta pronto para tentar a pista de tiro e repetird os comandos de pista a partir do comando "Vocé
esta Pronto?"

"Parar" (“Stop”) — Qualquer Range Officer designado para um estagio podera emitir esse comando a
qualquer momento durante a pista de tiro. O competidor devera parar imediatamente de atirar e de se
movimentar e aguardar novas instru¢des do Range Officer.

“Se Terminou, Descarregar e Mostrar Arma Vazia” ("If You Are Finished, Unload And Show Clear") — Ao
terminar de atirar, o competidor devera abaixar sua arma curta e apresenta-la para inspe¢do ao Range Officer
com o cano apontado para a direcdo geral dos alvos (“down range”), com o carregador retirado, o ferrolho
(“slide™) preso ou travado para tras e a cdmara vazia. Os revolveres devem ser apresentados com o tambor
aberto e vazio.

“Se Vazio, Bater o Céo e Coldre” ("If Clear, Hammer Down, Holster") — Ap6s a emissdo deste comando, 0
competidor ndo devera voltar a atirar (vide Regra 10.6.1). Sempre com a arma curta (“handgun”) apontada
com seguranca para a dire¢do geral dos alvos (“downrange”), o competidor devera efetuar a verificagdo de
seguranca final da arma da seguinte maneira:

8.3.7.1  Pistolas semi-automaticas — soltar o ferrolho (“slide™) e puxar o gatilho (sem encostar no céo, se
houver).

8.3.7.2  Revodlveres — fechar o tambor vazio (sem encostar no céo, se houver).

8.3.7.3  Se aarma estiver comprovadamente vazia, 0 competidor devera coldrea-la. Assim que as méos do
competidor estiverem livres, a pista de tiro serd considerada terminada.

8.3.7.4  Se aarma ndo se mostrar vazia, 0 Range Officer repetird os comandos a partir da Regra 8.3.6 (vide
também a Regra 10.4.3).
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8.3.8

8.4

8.4.1

8.5.

8.5.1

8.5.2

8.6

8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.6.4

8.7

8.7.1

8.7.2

“Pista Limpa” ("Range Is Clear") — Os competidores ou auxiliares de pista ndo deverdo ultrapassar nem se
afastar da linha de tiro enquanto essa declaracdo ndo for ser feita pelo Range Officer. Feita a declaracéo,
auxiliares e competidores poderdo movimentar-se para pontuar, consertar, rearrumar os alvos, etc.

Carga, Recarga e Descarga Durante a Pista de Tiro

Ao municiar, remuniciar ou desmuniciar a arma durante a pista de tiro, o dedo do competidor devera
permanecer visivelmente fora do guarda-mato e a arma curta (“handgun”) devera ficar apontada com toda
seguranca para a dire¢do geral dos alvos (“down range”) ou para outra direcdo segura autorizada pelo Range
Officer (vide o Artigo 10.5).

Movimentos

A ndo ser quando o competidor estiver realmente apontando ou atirando nos alvos, todos 0s movimentos
deverdo ser realizados com o dedo visivelmente fora do guarda-mato e com a trava de seguranca acionada e a
arma de fogo devera ficar apontada para uma dire¢do segura. "Movimento" é definido como qualquer destas
acoes:

8.5.1.1  Dar mais de um passo numa direcao.
8.5.1.2  Mudar de posicdo de tiro (ou seja, de pé para ajoelhado, de sentado para de pé, etc.).

Se o competidor coldrear uma arma curta (“handgun”) carregada a qualquer momento durante a pista de tiro,
ela devera ser colocada nas condi¢des de pronto de arma curta a ela aplicaveis (vide Artigo 8.1). Violagdes
estardo sujeitas a desqualificacdo da prova (vide Regra 10.5.11).

8.5.2.1 No caso de uma pistola semi-automatica de acdo simples, a trava de seguran¢a devera estar
aplicada

8.5.2.2  No caso de pistolas semi-automaticas de acdo dupla e revolveres, o cdo devera estar batido (vide
Regras 10.5.11.2 ¢ 10.5.11.3).

Ajuda e Interferéncia

Nenhuma ajuda de nenhum tipo podera ser prestada ao competidor durante a pista de tiro, a ndo ser que
algum Range Officer designado para um estagio venha a dar avisos de seguranca ao competidor a qualquer
momento. Esses avisos ndo contribuirdo para que o competidor acabe tendo direito a refazer (“reshoot”) a
pista.

Toda pessoa que prestar ajuda ou interferéncia a um competidor durante a pista de tiro (e se 0 competidor
receber essa ajuda) podera, a critério do Range Officer, incorrer em erro de procedimento para aquele estagio
e/ou estara sujeita aos termos do Artigo 10.6.

Caso ocorra um contato acidental com o Range Officer ou outra influéncia externa interfira no competidor
durante a pista de tiro, o Range Officer podera oferecer ao competidor a opcao de refazer (“reshoot™) a pista
de tiro. O competidor devera aceitar ou recusar o oferecimento antes de ver a contagem de tempo ou os
pontos da tentativa inicial. Contudo, caso o competidor cometa alguma infracdo de seguranga durante
qualquer dessas interferéncias, as disposi¢bes do Artigo 10.3 poderdo ndo obstante ser aplicadas.

No caso de um competidor comecar prematuramente a pista (“falsa partida"), o Range Officer, assim que
possivel, ira parar e reiniciar o competidor, tdo logo a pista de tiro esteja restaurada.

Visadas e Inspe¢do do Estande

E sempre vedado ao competidor fazer visada com a arma de fogo carregada antes do sinal de inicio.
Violagdes resultardo em adverténcia na primeira ocorréncia e em um erro de procedimento para cada
ocorréncia posterior na mesma competicao.

Se os organizadores da prova também proibirem fazer visada com a arma descarregada antes do sinal de
inicio, os competidores deverdo ser avisados disso por escrito na descricdo da pista (“briefing”). ViolacGes
resultardo em adverténcia para a primeira ocorréncia e em um erro de procedimento para cada ocorréncia
posterior dentro da mesma competicao.
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8.7.3 Quando permitido, os competidores que fizerem visada com a arma descarregada antes do sinal de inicio s6
deverdo fazé-lo num Unico alvo, a fim de conferir se sua mira esta preparada da forma exigida. O competidor
que testar uma sequéncia de alvos ou uma posicdo de tiro ao mesmo tempo em que estiver fazendo a visada
incorrerd em um erro de procedimento por ocorréncia.

8.74 E vedado ao competidor usar qualquer acessorio de visada auxiliar (p.ex., uma imitacdo ou réplica de arma
de fogo ou de alguma parte dela, qualquer parte de uma arma de fogo de verdade, inclusive seus acessorios,
quaisquer que sejam, etc.), a ndo ser as proprias mdos, durante a inspecao (“walkthrough™) da pista de tiro.
Violagdes incorrerdo em um erro de procedimento por ocorréncia (vide também a Regra 10.5.1).

8.7.5 Ninguém terd permissdo para entrar ou movimentar-se pela a pista de tiro sem a aprovacgdo prévia de um

Range Officer designado para a pista de tiro ou do Range Master. Os infratores incorrerdo em adverténcia na
primeira ocorréncia, mas estardo sujeitos as disposic¢des do Artigo 10.6 nas ocorréncias seguintes.
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CAPITULO 9: Pontuacéo

9.1

9.11

9.1.2

9.1.3

9.14

9.15

9.1.6

Regulamentos gerais

Aproximacdo dos Alvos — Durante o andamento da pontuagdo, o competidor ou seu representante ndo devera
aproximar-se a menos de 1 (um) metro dos alvos sem autorizacdo do Range Officer. Violagdes resultardo em
adverténcia na primeira ocorréncia, mas o competidor ou seu representante podera, a critério do Range
Officer, incorrer em erro de procedimento nas ocorréncias posteriores na mesma competicao.

Toque nos Alvos — Durante o andamento da pontuagdo, o competidor ou seu representante ndo devera
encostar, calibrar nem, de nenhuma forma, interferir em nenhum alvo sem a autorizagdo do Range Officer.
Caso considere que o competidor ou seu representante influenciou ou afetou o processo de pontuacdo com
alguma interferéncia, o Range Officer podera:

9.1.2.1 Pontuar o alvo afetado como alvo em branco; ou
9.1.2.2 Impor penalidades para os alvos de penalidade afetados.

Alvos Obreados Prematuramente — Se um alvo for prematuramente obreado ou colado com fita adesiva e isso
impedir a determinacdo da verdadeira pontuacdo, o Range Officer deverd ordenar que o competidor refaca
(“reshoot™) a pista de tiro.

Alvos Ndo Restaurados — Se, quando um competidor terminar a pista de tiro, algum alvo ndo tiver sido
devidamente obreado ou preparado para 0 competidor seguinte, ou se houver no alvo alguma pontuagdo a
mais ou acertos de penalidade questionaveis, ndo ficando totalmente claro para o Range Officer quais 0s
impactos feitos pelo segundo competidor, ele devera ordenar que o competidor afetado refaca (“reshoot”) a
pista de tiro.

Alvo Impenetrdvel — A area de pontuacdo de todos os alvos de papel de pontuacdo e de penalidade da
modalidade de tiro IPSC é considerada impenetravel. Se:

9.1.5.1 Um projétil atingir com seu diametro integral a area de pontuacdo de um alvo de papel, atingindo
em seguida a area de pontuacdo de outro alvo de papel, o impacto sobre o segundo alvo de papel
ndo contara como pontuacao ou penalidade, conforme seja o caso.

9.1.5.2  Um projétil atingir com seu diametro integral a area de pontuagdo de um alvo de papel e depois
atingir ou derrubar um alvo metalico, terd sido cometida uma falta de equipamento de pista e o
competidor seré obrigado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro ap6s o conserto do alvo.

9.1.5.3  Um projétil atingir com seu didmetro parcial a &rea de pontuacdo de um alvo de papel ou de metal
e depois atingir a &rea de pontuagdo de outro alvo de papel, o acerto no segundo alvo de papel
também recebera a respectiva pontuacdo ou sofrera a respectiva penalidade, conforme seja o caso.

9.1.5.4  Um projétil atingir com seu diametro parcial a area de pontuacdo de um alvo de papel ou de metal
e depois derrubar (ou acertar a area de pontuagdo de) outro alvo metalico, o segundo alvo caido
(ou atingido) também recebera a respectiva pontuagdo ou sofrerd a respectiva penalidade,
conforme seja o caso.

Cobertura Intransponivel — A menos que especificamente descritas como cobertura transponivel ("soft
cover") (vide Regra 4.1.4.2) na descricdo da pista (“briefing”), todas as escoras, paredes, barreiras, anteparos
e outros obstaculos serdo considerados como cobertura intransponivel ou impenetravel ("hard cover”). Se:

9.1.6.1 Um projétil atingir com seu diametro integral uma cobertura intransponivel e depois atingir algum
alvo de papel de pontuacdo ou de penalidade, o acerto ndo contard como ponto nem como
penalidade, conforme o caso.

9.1.6.2 Um projétil atingir com seu diametro integral uma cobertura intransponivel e depois atingir ou
derrubar um alvo metalico, o acerto sera tratado como falha de equipamento de pista (vide Artigo
4.6) e o competidor sera obrigado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro apds o conserto do alvo.

9.1.6.3  Um projétil atingir com seu diametro parcial uma cobertura intransponivel e depois atingir a area
de pontuagdo de um alvo de papel, o acerto no alvo de papel contara pontos ou sofrera penalidade,
conforme seja o caso.
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9.2
9.21

9.2.2

9.2.3

9.24

9.25

9.2.6

9.3

9.1.6.4 Um projétil atingir com seu didmetro parcial uma cobertura intransponivel e depois derrubar ou
acertar a area de pontuacdo de um alvo metalico, o alvo caido ou atingido contara pontos ou
sofrerd penalidade, conforme seja o caso.

Métodos de Pontuacao
A descrigdo (“briefing”) de cada pista de tiro devera especificar um dos seguintes métodos de pontuagao:

"Comstock™ — Tempo ilimitado, que para no ultimo disparo, nimero ilimitado de disparos a serem efetuados,
nimeros estipulados de acertos por alvo que contardo para a pontuagao.

9.2.21 A pontuacdo do competidor é calculada pela soma do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalidades. O resultado é entdo dividido pelo tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o competidor levou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator de tiro (“hit factor”). O competidor com fator de tiro mais alto sera
premiado com o maximo possivel de pontos da pista de tiro e 0s demais competidores serdo
classificados em relacéo a essa pontuacao.

"Virginia Count" — Tempo ilimitado, que para no ultimo disparo, nimero limitado de disparos a serem
efetuados e nimero estipulado de acertos por alvo que contardo para a pontuacéo.

9.2.3.1 A pontuacdo do competidor é calculada pela soma do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalidades. O resultado é entdo dividido pelo tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o competidor levou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator de tiro (“hit factor”). O competidor com fator de tiro mais alto sera
premiado com o maximo possivel de pontos da pista de tiro e 0os demais competidores serdo
classificados em relacéo a essa pontuacao.

9.2.3.2 0O Virginia Count utiliza somente alvos de papel e s6 é aplicado em Exercicios Padrao (“Standard
Exercises”), Classificatorios e Pistas Curtas.

9.2.3.3 0 Virginia Count ndo devera ser usado em competicdes de Nivel IV ou superior, a ndo ser no que
diz respeito a um Exercicio Padrdo (vide Regra 6.1.2).

"Tempo Fixo” (“Fixed Time") — Tempo limitado, nimero limitado de municdes a serem disparados, nimeros
estipulados de acertos totais que contardo para a pontuag&o.

9.2.4.1 Os pontos do competidor sdo calculados pela soma do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalidades. Ndo se calcula o fator de tiro dos
competidores. Eles sdo classificados de acordo com o valor liquido real de pontos obtidos.

9.2.42 O Tempo Fixo utiliza somente alvos de papel que, sempre que possivel, devem ser alvos que
desaparecem.

9.2.43 O Tempo Fixo so deve ser usado em Exercicios Padrdo, Classificatérias e Pistas Curtas.

9.2.44 O Tempo Fixo ndo deve ser usado em competi¢des de Nivel 1V ou superior, a ndo ser no que diz
respeito a um Exercicio Padrdo (vide Regra 6.1.2).

9.2.45 As pistas de tiro de Tempo Fixo ndo incorrem em penalidade por falta de utilizacdo (“failure to
shoot™) ou erro de tiro (“erro de tiro”).

Os resultados do estdgio devem classificar os competidores dentro da Divisdo declarada na ordem
decrescente dos pontos dos estagios individuais obtidos, calculado com quatro casas decimais.

Os resultados da competicdo deverdo classificar os competidores dentro da Divisdo declarada na ordem
decrescente do total combinado de pontos de estagio individuais, calculados com quatro casas decimais.

Empates
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93.1

9.4

94.1

9.4.2

9.4.3

9.4.4

9.4.5

9.4.6

9.5

951

9.5.2

9.5.3

9.54

9.5.5

Se, na opinido do Diretor da Prova, um empate no resultado da competicdo precisar ser desfeito, 0s
competidores envolvidos deverdo atirar uma ou mais pistas de tiro, indicadas ou criadas pelo Diretor da
Prova, até se chegar a um desempate. O resultado do desempate sé serd usado para determinar a colocacéo
final dos competidores envolvidos e 0s pontos originais permanecerdo inalterados. O desempate ndo devera
ser jamais feito por sorteio.

Valor da Pontuagéo e das Penalidades

Os disparos de pontuagdo sobre alvos da IPSC serdo pontuados de acordo com os valores aprovados pela
Assembléia Geral da IPSC. (Vide Apéndices B e C).

Cada acerto visivel na area de pontuacdo de um alvo de papel de penalidade sera punido com o equivalente
ao dobro do valor de pontos do acerto de pontuacdo méaxima, até no maximo 2 acertos por alvo de
penalidade.

Cada acerto visivel na area de pontuacdo de um alvo metalico de penalidade serd punido com o equivalente
ao dobro do valor de pontos do acerto de pontuacdo méxima, até no maximo 2 acertos por alvo de
penalidade, independentemente de o alvo ser ou ndo destinado a cair (vide Regras 4.3.1.7 e 4.3.1.8).

Cada erro sera punido com o dobro do valor da pontuacdo maxima do alvo, a ndo ser no caso de alvos que
desaparecem (vide Regras 9.2.4.5 € 9.9.2).

Nas pistas de tiro Virginia Count e Tempo Fixo:

9.45.1 Cada tiro extra (ou seja, tiros disparados além do nimero especificado em uma série (“'string”) ou
estagio (“stage”) componente), incorrerd em um erro de procedimento, sendo que durante a
pontuagdo, s serd premiado o nimero especificado de acertos pontuados e aqueles de valor mais
alto.

9.45.2 Cada tiro extra (ou seja, tiros disparados na area de pontuacdo de um alvo de papel de pontuacao
além do ndmero total especificado para o estagio (“stage™)), incorrera em um erro de
procedimento. Note que os disparos efetuados em cobertura intransponivel e/ou em alvo de
penalidades ndo sdo computados como tiro extra.

9.45.3  Tiros empilhados (“stacked”) (ou seja, o disparo do nimero certo de munic¢des da série (“string”),
mas que acerta menos alvos do que o especificado na série) incorrerd em um erro de procedimento
por ocorréncia. Essa penalidade ndo sera aplicada se a descri¢do da pista (“briefing”) autorizar
especificamente tiros empilhados.

Nas pistas de tiro de Tempo Fixo:
9.4.6.1 Cada tiro além do tempo (ou seja, disparo efetuado depois de ser dado o sinal de cessar fogo) sera

punido com o valor maximo da pontuacdo que o alvo permite, a ndo ser no caso de alvos que
desaparecem.

Regras de Pontuacéo

A menos que a descri¢do escrita da pista (“briefing”) afirme o contrario, todos os alvos exigirdo um minimo
de dois acertos cada, marcando pontos os dois melhores acertos. Os alvos metalicos de pontuacdo exigirdo
no minimo um disparo cada e precisam cair para contar ponto.

Se o diametro do projétil de um impacto sobre um alvo de pontuacdo encostar na linha de pontuacdo que
separa duas areas de pontuagdo, ou se o projétil cruzar vérias areas, serdo marcados o0s pontos do valor mais
alto.

Se o diametro do projétil encostar na area de pontuacdo de um alvo de pontuacgdo e também de um alvo de
penalidade, serdo marcados os pontos do alvo e os da penalidade.

Rasgos no alvo (“radial tears”) que ultrapassam o diametro do projétil ndo contardo pontos nem incorrerao
em penalidade.

A pontuacdo minima de uma pista de tiro ou série (“string™) seré zero.
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9.5.6

9.6

9.6.1

9.6.2

9.6.3

9.6.4

9.6.5

9.6.6

9.6.7

9.6.8

9.7

9.7.1

9.7.2

9.7.3

9.74

9.7.5

Caso ndo consiga atirar em cada alvo de pontuacdo da pista de tiro com pelo menos um cartucho, o
competidor incorrerd em um erro de procedimento por falta de utilizacdo do alvo, bem como nas devidas
penalidades por erro de tiro (“miss™) (vide Regra 10.2.7).

Contagem dos Pontos e Contestacéo

Depois de o Range Officer declarar “Pista Limpa” ("Range is Clear"), o competidor ou seu representante sera
autorizado a acompanhar o auxiliar responsavel pela marcacdo dos pontos para fazer a contagem.

O auxiliar de pista responsavel pela pista de tiro podera estipular que o processo de marcacdo de pontos seja
iniciado enquanto ainda haja um competidor completando a pista. Nesses casos, ao representante desse
competidor devera ser dado o direito de acompanhar o auxiliar responsavel pela marcagdo de pontos para
fiscalizar a contagem. Os competidores deverdo ser notificados desse procedimento na descricdo da pista
(“briefing™) ao pelotéo.

O competidor (ou seu delegado) que ndo conseguir fiscalizar todos os alvos durante o processo de apuragao
de pontos perdera todo direito de protestar posteriormente 0s pontos.

Toda objecdo a pontuacdo ou penalidade devera ser imediatamente contestada pelo competidor (ou seu
representante) perante o Range Officer antes do alvo em questdo ser pintado, obreado ou rearrumado, ap6s o
gue ndo sera aceita contestacdo alguma.

Caso o Range Officer resolva manter os pontos ou a penalidade originais e o competidor ndo concorde com a
decisdo, ele podera apelar para o Chief Range Officer e depois para o Range Master.

A decisdo do Range Master seré final. Nenhuma outra apelagdo ou protesto serd permitida com respeito a
palavra dada.

Durante a contestacdo de uma pontuacdo, o(s) alvo(s) em questdo ndo devera(deverdo) ser obreado(s),
colado(s) com fita adesiva nem sofrer nenhum tipo de interferéncia enquanto a contenda ndo for decidida. O
Range Officer podera retirar um alvo de papel em disputa da pista de tiro para ser examinado, para nao
provocar atraso na competicdo. Tanto o competidor quanto o Range Officer deverdo assinar o alvo e indicar
com clareza que impacto(s) estdo sendo contestado(s).

Overlays de pontuacédo aprovados pelo Range Master deverao ser usados Unica e exclusivamente conforme e
guando exigido para conferir e/ou determinar a zona de pontuacdo aplicavel dos impactos sobre o alvo de

papel.
Fichas de Pontuacao

O Range Officer devera langar todas as informagdes (inclusive adverténcias dadas) na ficha de pontuagdo de
cada competidor antes de assina-la, depois do que o competidor devera também assiné-la no lugar indicado.
Assinaturas eletrnicas serdo aceitas se aprovadas pelo Diretério Regional. Para registrar pontos e
penalidades, deverdo ser usados nimeros inteiros. O tempo gasto pelo competidor para completar a pista de
tiro devera ser registrado com duas (2) casas decimais no lugar indicado.

Caso seja preciso fazer correcdes na ficha de pontuacéo, elas deverdo ser langadas com clareza da ficha
original e em suas outras vias. O competidor e o Range Officer deverdo rubricar todas as corre¢des feitas.

Caso o competidor se recuse a assinar ou rubricar a ficha de pontuacdo por uma razdo qualquer, a questdo
devera ser levada ao conhecimento do Range Master. Se 0 Range Master concordar que a pista de tiro foi
conduzida e pontuada corretamente, a ficha ndo assinada serd considerada como ficha normal e sera
apresentada normalmente para a inclusdo dos pontos da competicéo.

A ficha de pontuacéo assinada pelo competidor e pelo Range Officer consistira em prova conclusiva de que a
pista de tiro foi completada e de que o tempo, os pontos e as penalidades nela registrados sdo exatos e
incontestaveis. Depois de assinada, sera considerada como documento definitivo e, a ndo ser com
consentimento matuo do competidor e do Range Officer que a assinou, ou em virtude de uma decisdo de
arbitragem, sé sera alterada para corrigir erros de aritmética ou para nela serem acrescentados os erros de
procedimento previstos na Regra 8.6.2.

Caso seja considerado que numa ficha de pontuagdo ha langcamentos insuficientes ou excessivos ou caso 0
tempo ndo tenha sido registrado, o competidor sera solicitado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro.
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9.7.6

9.8.

9.8.1

9.8.2

9.8.3

9.9

Caso ndo seja possivel ou licito refazer a pista de tiro por uma razdo qualquer, deverdo preponderar as
seguintes medidas:

9.7.6.1  Caso esteja faltando o tempo, 0 competidor recebera pontuagéo zero na pista de tiro.

9.7.6.2  Caso tenham sido registrados acertos ou erros de tiro insuficientes na ficha de pontuacdo, os que
tiverem sido registrados serdo considerados completos e conclusivos.

9.7.6.3  Caso tenham sido registrados excessivos acertos ou erros de tiro, deverdo ser usados o0s acertos
pontuados de valor mais alto.

9.7.6.4  Os erros de procedimento registrados na ficha de pontuagdo serdo considerados completos e
conclusivos, a ndo ser quando se aplicar a Regra 8.6.2.

9.7.6.5 Caso esteja faltando a identidade do competidor, a ficha de pontuacdo devera ser encaminhada ao
Range Master, que tomara as medidas que julgar necessarias para retificar a situacéo.

Responsabilidade pela Contagem dos Pontos

Cada competidor é responsavel pela manutencéo de um controle preciso de seus pontos para poder conferi-lo
com as listas afixadas pelo Stats Officer.

Depois de todos os competidores haverem completado a prova, os resultados provisorios do estagio deverao
ser divulgados e afixados em local visivel pelo Stats Officer para poderem ser conferidos pelos competidores.

Caso um competidor detecte erro nos resultados provisérios ao final da prova, o competidor devera

apresentar um protesto ao Stats Officer em até 1 (uma) hora apds a afixacdo dos resultados. Caso o protesto
ndo seja apresentado dentro desse prazo, prevalecerdo os pontos divulgados e o protesto serd desconsiderado.

Pontuacdo de Alvos Moveis

Os alvos maéveis serdo pontuados de acordo com o seguinte:

9.9.1

9.9.2

9.9.3

9.10

9.10.1

9.10.2

9.10.3

9.11

9111

Todos os alvos moveis que apresentam pelo menos uma parte da area de pontuacdo mais alta quando em
descanso ou que aparecem e desaparecem continuamente incorrerdo sempre em penalidade por falta de
utilizacdo (“failure to shoot”) e/ou erro de tiro (“miss”) (para saber as exceces, vide Regra 9.2.4.5).

Alvos moveis que ndo obedecem aos critérios acima ndo incorrerdo em penalidade por falta de utilizagéo
(“failure to shoot™) ou erro de tiro (“miss”), a ndo ser quando se aplicar a Regra 9.9.3.

Alvos méveis incorrerdo sempre em penalidade por falta de utilizagdo (“failure to shoot”) e erro de tiro
(“miss”) se o competidor ndo conseguir ativar o0 mecanismo que controla seu movimento.

Tempo Oficial

Apenas o equipamento de tempo operado pelo Range Officer devera ser usado para marcar o tempo dos
competidores na pista de tiro. Caso o crondmetro apresente mal funcionamento, 0s competidores cuja
tentativa ndo pdde ser corretamente creditada serdo obrigados a repetir o estagio.

Se, na opinido do Comité de Arbitragem, o tempo creditado a um competidor para a pista de tiro for
considerado irrealista, a pista devera ser refeita (vide Regra 9.7.4).

O competidor que reage ao sinal de inicio mas que, por uma razdo qualquer, ndo prossegue em sua tentativa
na pista de tiro e ndo consegue ter um tempo oficial registrado no equipamento de tempo operado pelo Range
Officer recebera tempo zero e pontuacgdo zero naquela pista de tiro.

Programas de Marcacgéo de Pontos

Os programas de marcacdo de pontos aprovados pela IPSC sdo o Match Scoring System (MSS) e o
Windows® Match Scoring System (WinMSS). Nenhum outro programa de marcacdo de pontos devera ser
usado em competicdes homologadas de IPSC sem a aprovacdo prévia por escrito do Diretor Regional da
Regido anfitrid. No caso do MSS e do WIinMSS, deverdo ser usadas suas versdes mais recentes, que podem
ser obtidas no website da IPSC.
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CAPITULO 10: Penalidades

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.2

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4.

10.2.5

10.2.6

10.2.7

10.2.8

Erros de Procedimento — Regulamento Geral

Serdo aplicados erros de procedimento quando o competidor ndo conseguir obedecer aos procedimentos
especificados na descri¢do da pista (“briefing”). O Range Officer que aplicar o0 erro devera anotar com
clareza da ficha de pontuacéo do competidor o nimero de penalidades e o motivo da aplicacéo.

Os erros de procedimento serdo pontuados com o dobro do valor maximo previsto para um acerto pontuado
individual num alvo de papel da IPSC, segundo o Apéndice B. Se o acerto pontuado maximo do alvo valer
5 pontos, cada erro de procedimento valera menos 10 pontos.

O competidor que contesta a aplicacdo do erro ou 0 nimero de erros de procedimento podera apelar para o
Chief Range Officer e/ou Range Master. Se ainda assim ndo se satisfizer com a solugdo, o competidor
podera apelar para o0 Comité de Arbitragem.

Erros de procedimento — Exemplos Especificos

O competidor que faz um disparo com alguma parte do corpo encostando no chdo além da linha de
penalidade (“fault line”) ou da linha de carga (“charge line”) recebera 1 (um) erro de procedimento.
Contudo, se a falta lhe tiver proporcionado expressiva vantagem competitiva, ele recebera 1 (um) erro de
procedimento por cada disparo efetuado na situagdo de falta, e ndo um erro Gnico. N&o havera aplicacdo de
penalidade se o competidor infringir a linha mas néo disparar nenhum tiro.

A competidor que deixa de obedecer ao procedimento especificado na descri¢do da pista (“briefing”) incorre
em 1 (um) erro de procedimento para cada ocorréncia. Entretanto, se a falta lhe tiver proporcionado
expressiva vantagem durante a situacdo de infracdo, o competidor receberd 1 (um) erro de procedimento
para cada tiro disparado, em vez de uma penalidade Unica (p.ex., fazer varios disparos na posi¢do ou postura
diferente da exigida).

Quando forem aplicadas penalidades multiplas nos casos acima, elas ndo deverdo ultrapassar 0 nimero
méaximo de acertos pontuados previstos para o competidor. Exemplo: se o competidor que ganha vantagem
ao infringir uma linha de penalidade (“fault line™) ou de carga (“charge line) onde s6 sdo visiveis 4 (quatro)
alvos metalicos, ele receberd 1 (um) erro de procedimento para cada disparo efetuado em situacdo de
infracdo, até o maximo de 4 erros de procedimento, qualquer que seja a quantidade de tiros realmente
disparados.

O competidor que deixa de cumprir uma recarga obrigatoria incorre em 1 (um) erro de procedimento para
cada tiro disparado apds o ponto em que a recarga deveria ser feita, até efetuar a recarga.

Em Tunel de Cooper, caso deslogue um ou mais componentes do material de cobertura e ele(s) cair(cairem),
0 competidor receberd 1 (um) erro de procedimento para cada peca que cair. Caso a queda da cobertura
ocorra em virtude de um esbarrdo ou choque do competidor contra as laterais do tunel, ou dos gases
expelidos pelo cano da arma ou recuo, nao devera ser aplicada penalidade.

Caso insinue 0 movimento de sacar a arma com a mao ou se mova fisicamente para uma posicdo de tiro ou
postura mais vantajosa apés a emissdo do comando “Espera” (“Standby") e antes do sinal de partida, o
competidor incorrerd em 1 (um) erro de procedimento. Se o Range Officer conseguir parar o competidor a
tempo, sera emitida uma adverténcia para a primeira infragdo e o competidor tera que recomecar.

O competidor que nao utilizar algum alvo de pontuagdo com pelo menos um cartucho incorrera em 1 (um)
erro de procedimento por alvo ndo utilizado, mais o nimero cabivel de erros de tiro (“miss™), a ndo ser
guando se aplicarem as disposic¢des das Regras 9.2.4.5 ou 9.9.2.

Caso a pista de tiro estipule atirar apenas com a médo forte ou fraca, 0 competidor ndo serd punido por usar as
a outra mao para desengatar a trava de seguranca externa da arma, para fazer recarga ou para corrigir, dentro
das normas de seguranca, algum problema de mal funcionamento. Entretanto, o competidor recebera 1 (um)
erro de procedimento por disparo efetuado quando:

10.2.8.1 Tocar a arma (“handgun”) com a outra mao enquanto estiver atirando;

10.2.8.2 Usar a outra m&o para sustentar a arma (“handgun”), o pulso ou o braco que estiver efetuando os
disparos;
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10.2.9

10.2.10

10.2.11

10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.3.5

10.4

10.2.8.3 Apoiar a outra mdo sobre uma barricada ou algum outro tipo de escora para lhe conferir maior
estabilidade ao atirar.

O competidor que sai do local de tiro pode retornar e voltar a atirar do mesmo ponto, desde que o faca em
seguranca. No entanto, a descricao da pista (“briefing™) de Classificatérias, Exercicios Padrdo e competicdes
de Nivel | e Il podera proibir essas acOes, caso em que sera aplicado 1 (um) erro de procedimento por
disparo efetuado.

Né&o se aplica.

Penalidade especial: caso ndo consiga executar inteiramente alguma parte da pista de tiro em virtude de
algum tipo de incapacidade fisica ou de acidente anterior, 0 competidor poderd, antes de fazer sua tentativa
na pista de tiro, solicitar ao Range Master que a exigéncia declarada seja substituida por uma penalidade.

10.2.11.1 Caso o pedido seja aprovado pelo Range Master, a penalidade consistira na deducdo da pontuacao
do competidor de um valor que corresponderd, no minimo, a um erro de procedimento, sendo que
0 maximo nao podera ultrapassar o valor correspondente a 20% dos pontos de alvo que ele tiver
marcado (arredondados para o valor inteiro mais proximo). Exemplificando: se a pista valer 100
pontos e o competidor marcar 90, a penalidade especial consistira numa deducéao de 18 pontos.

Desqualificacdo da Prova — Regulamentos Gerais

O competidor que cometer uma infragdo de seguranca ou qualquer outra atividade proibida durante uma
competicdo da IPSC sera desqualificado da prova e ficara proibido de participar das pistas de tiro restantes
daquela prova, qualquer que seja o plano e o layaout fisico da competicao.

Ao ser decretada uma desqualificacdo, o Range Officer devera registrar as razdes da desqualificacdo e o
horério e a data do incidente na ficha de pontuacdo do competidor. O Range Master devera ser notificado o
mais cedo possivel.

Os pontos do competidor que tiver sido desqualificado de uma prova ndo deverdo ser excluidos do resultado
da competicdo, o qual ndo devera ser declarado como final pelo Diretor da Prova enquanto ndo tiver
transcorrido o prazo previsto na Regra 11.3.1, desde que ndo tenha sido levado ao Range Master (ou
representante dele) nenhum recurso de arbitragem sobre nenhuma questéo.

Caso seja apresentado um recurso de arbitragem dentro do prazo estipulado na Regra 11.3.1, prevalecerao as
disposicoes da Regra 11.3.2.

Os pontos do competidor que tenha completado uma pré-prova (“pre-match") ou prova principal sem

desqualificacdo da prova ndo serdo afetados por desqualificacdo de prova recebida posteriormente ao
participar de alguma prova paralela (“shoot-off”).

Desqualificacéo da Prova — Disparo Acidental

O competidor que causar um disparo acidental serd parado pelo Range Officer logo que possivel. Define-se disparo
acidental da seguinte maneira:

104.1

10.4.2

10.4.3

Disparo que atravessa o para-balas, berma ou efetuado em qualquer outra diregéo especificada na descrigao
da pista (“briefing”) pelos organizadores da prova como insegura. Note que o competidor que efetuar
legitimamente um disparo sobre um alvo e o tiro entdo percorrer uma direcdo insegura ndo sera
desqualificado, podendo no entanto ficar sujeito as disposicdes do Artigo 2.3.

Disparo que atinge o chdo a menos de 3 metros (9,84 pés) do competidor, a ndo ser quando efetuado sobre
um alvo de papel situado a menos de 3 metros (9,84 pés) do competidor. Exclui-se desta regra o projétil que
atinge o chdo a menos de 3 metros (9,84 pés) do competidor em virtude uma carga sem pélvora ("'squib
load").

Disparo que ocorre enquanto o competidor se prepara para fazé-lo ou quando efetivamente municia,
remunicia ou desmunicia uma arma curta (“handgun”). Inclui-se ai todo disparo efetuado durante os
procedimentos descritos na Regra 8.3.7.

IPSC Handgun Rules, January 2004 Edition 31



10.4.4
10.4.5
10.4.6

10.4.7

10.4.8

10.4.9

10.5

10.4.3.1 Excecdo — a detonacdo que ocorre durante a descarga de uma arma curta (“handgun”) néo é
considerada disparo ou descarga sujeita a desqualificacdo da prova, embora a Regra 5.1.6 possa ser
aplicada.

Disparo que ocorre durante acdo remediadora no caso de mal funcionamento.
Disparo que ocorre durante a transferéncia da arma curta (“handgun”) de uma mao para outra.
Disparo que ocorre em movimento, exceto durante a utilizacdo de alvos.

Disparo efetuado sobre um alvo metélico a uma distancia de menos de 7 metros (22,96 pés), medidos da
frente do alvo até a parte mais préxima do corpo do competidor que estiver em contato com o chdo (vide
Regra 2.1.3).

N&o se aplica.

Excecdo: quando puder ser determinado que o disparo se deveu a defeito de algum componente da arma e o
competidor néo tiver cometido nenhuma infragdo de seguranca nos termos deste Artigo, ndo sera invocada
desqualificacdo da prova, mas os pontos do competidor naquela pista de tiro serdo zero. A arma devera ser
imediatamente apresentada ao Range Master ou representante dele, que ira inspeciona-la e efetuar todos os
testes necessarios para determinar se foi realmente um defeito que provocou o disparo. O competidor ndo
podera mais tarde protestar a desqualificagdo da prova por disparo acidental em virtude de defeito real de
componente se deixar de apresentar a arma para inspecdo imediatamente antes de se retirar da pista de tiro.

Desqualificacdo da Prova — Falta de Seguranca no Manuseio da Arma

Eis alguns exemplos de falta de seguranga no manuseio da arma:

10.5.1

10.5.2

10.5.3

10.5.4

1055

10.5.6

10.5.7

Manuseio de uma arma de fogo em qualquer situacdo que ndo seja dentro da area de seguranca designada ou
quando sob a supervisdo do Range Officer, e em resposta ao um comando direto por ele emitido.

Se a qualquer momento durante a pista de tiro, 0 competidor permitir que o cano da arma aponte para tras, a
mais de 90 graus da linha média perpendicular ao para-balas, ou no caso de ndo haver para-balas, se ele
permitir que a arma aponte para a platéia (“uprange”), quer a arma esteja ou ndo carregada.

Se a qualquer momento durante a pista de tiro, ou durante 0 municiamento ou desmuniciamento da arma, o
competidor deixa-la cair ou provocar sua queda, carregada ou ndo. Note que o competidor que, por uma
razdo qualquer durante a pista de tiro, colocar a arma de maneira segura e intencional no chdo ou sobre um
objeto estavel, ndo sera desqualificado contanto que:

10.5.3.1 Mantenha contato fisico constante com a arma (“handgun”) até ela ser colocada com firmeza e
seguranca no chéo ou sobre outro objeto estavel e

10.5.3.2 Permaneca a 1 (um) metro (3,28 pés) da arma o tempo todo e
10.5.3.3 N&o ocorram as disposi¢des da Regra 10.5.2 e
10.5.3.4 A arma esteja na condicdo de pronto especificada no Artigo 8.1 ou

10.5.3.5 A pistola de alimentagdo semi-automatica esteja sem o carregador e o ferrolho (“slide) travado
esteja aberto ou

10.5.3.6 O revolver esteja com o tambor aberto e vazio.

Coldrear ou descoldrear uma arma dentro dos limites de um tinel.

Permitir que a boca da arma curta (“handgun”) aponte para qualquer parte do corpo do competidor durante a
pista de tiro (“sweeping”) em qualquer outro momento em que ele ndo estiver sacando ou recoldreando a

arma.

Permitir que a boca de uma arma curta (“handgun™) carregada aponte para tras num raio superior a 1 (um)
metro (3,28 pés) dos pés do competidor enquanto ele estiver sacando ou recoldreando a arma.

Portar ou usar mais do que uma arma (“handgun’) em qualquer momento durante a pista de tiro.
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10.5.8

10.5.9

10.5.10

10.5.11

10.5.12

10.5.13

10.5.14

10.6

10.6.1

10.6.2

10.6.3

10.7

10.7.1

10.7.2

10.7.3

10.7.4

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato ao consertar algum defeito e 0 competidor abaixar claramente
a arma em relacdo a linha de visada dos alvos.

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato durante 0 municiamento, remuniciamento ou desmuniciamento
da arma.

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato enquanto estiver em movimento, de acordo com o Artigo 8.5.
Coldrear uma arma curta (“handgun”) carregada em alguma destas condices:

10.5.11.1 Pistola de alimentacdo semi-automatica de acdo simples sem a trava de seguranga acionada.
10.5.11.2 Pistola de agéo dupla ou seletiva com o cdo armado e sem a trava de seguranca acionada.
10.5.11.3 Revdlver com o cdo armado.

Manusear municéo viva ou falsa (“dummy”) — nem mesmo municéo de treino ou pratica, snap caps e estojos
(capsulas) vazios — carregadores e municiadores rapidos (“speedloader”) na Area de Seguranca ou em
desacordo com a Regra 2.4.1.

Utilizar uma arma carregada de forma diferente da especificamente determinada pelo Range Officer. Define-
se arma carregada como aquela que contém municéo viva dentro da cdmara ou dentro de carregador nela
inserido.

Recuperar uma arma caida. Armas caidas devem ser sempre recuperadas pelo Range Officer que ira, depois
de conferi-la e/ou esvazia-la, coloca-la diretamente no estojo, bolsa ou coldre do competidor. Deixar cair uma
arma descarregada ou provocar sua queda fora da pista de tiro ndo constitui infracdo, mas o competidor que
recuperar uma arma caida sera desqualificado da prova.

Desqualificacdo da Prova — Comportamento Anti-esportivo

Os competidores serdo desqualificados da competicdo por comportamento que o Range Officer julgar ndo
esportivo. Exemplos de comportamento ndo esportivo incluem, embora ndo exclusivamente, a trapaga, a
desonestidade, a desobediéncia em relagdo a instrugdes razodveis do auxiliar da prova ou qualquer
comportamento parecido que traga ma reputagdo ao esporte. O Range Master devera ser notificado logo que
possivel.

Outras pessoas poderdo ser expulsas do estande por comportamento que o Range Officer julgue inaceitavel.
Exemplos de conduta inaceitavel incluem, embora ndo exclusivamente, a desobediéncia em relacdo a
instrucBes razoaveis do auxiliar da prova, interferéncia ou tentativa de interferéncia na operacéo da pista de
tiro por parte do competidor e qualquer outro comportamento que traga ma reputacao ao esporte.

O competidor que, segundo o Range Officer, tiver intencionalmente retirado ou provocado a perda de seus
oculos de protecdo ou protetores de ouvido a fim do obter vantagem competitiva serd desqualificado da prova
por comportamento anti-esportivo.

Desqualificacdo da Prova — Substancias Proibidas

Todas as pessoas tém obrigacdo de apresentar-se em pleno gozo de suas faculdades mentais e fisicas durante
as competices da modalidade de tiro IPSC.

A IPSC considera como falta extremamente grave o uso de bebidas alcodlicas, de drogas ndo essenciais e de
drogas adquiridas sem prescricdo médica, bem como o uso de drogas estimulantes do desempenho,
independentemente de como sejam tomadas ou administradas.

Exceto quando usadas com fins médicos, os competidores e auxiliares participantes da competicdo nao
deverdo estar sob o efeito de drogas (inclusive alcool) de qualquer espécie. Toda pessoa que, na opinido do
Range Master estiver visivelmente sob a influéncia de qualquer dos itens aqui descritos sera desqualificada
da competicao e podera ser solicitada a se retirar do estande.

A IPSC reserva-se o direito de proibir toda e qualquer substancia geral ou especifica e de introduzir testes
identificadores da presenca dessas substancias a qualquer momento.
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CAPITULO 11: Arbitragem e Interpretacdo das Regras

111

1111

1112

11.1.3

1114

11.15

1116

11.1.7

11.1.8

11.1.9

11.2

11.2.1

11.2.2

Principios Gerais

Administracdo — Discussdes ocasionais sao inevitaveis em qualquer atividade competitiva regida por normas.
E sabido que quanto mais alto for o nivel da competicdo, mais os animos se exaltam e mais os efeitos da
discussdo sdo prejudiciais aos proprios competidores. Contudo, uma administragdo e um planejamento
eficientes conseguirdo evitar a maioria, sendo todas, as desavencas.

Direito de Recorrer — Os protestos podem ser submetidos a arbitragem, de acordo com o que prescrevem as
normas a seguir, em se tratando de qualquer assunto, menos aqueles especificamente negados por outra
norma. No entanto, os protestos oriundos de desqualificacdo por infracdo de seguranca so serdo aceitos para
determinar se circunstancias excepcionais justificam a reconsideracdo da desqualificacdo da competicdo. A
infragdo, da forma como foi descrita pelo auxiliar da prova, ndo esta sujeita a protesto ou contestacao.

Apelacgdes — As decisBes sdo tomadas inicialmente pelo Range Officer. Se o reclamante discordar da deciséo,
0 Chief Range Officer do estidgio ou area em questdo serd convocado a deliberar. Caso a discordancia
persista, devera ser convocado a deliberar o Range Master.

Apelacdo ao Comité — Caso continue a discutir a decisdo, o reclamante poderad apelar para 0 Comité de
Arbitragem apresentando um “protesto de primeiro reclamante”.

Retencéo de Provas — O reclamante podera informar ao Range Master sua intengdo de levar o caso ao Comité
de Arbitragem e podera solicitar que os auxiliares retenham todos e quaisquer documentos relevantes e outras
provas pendentes até a audiéncia. N&o serdo aceitas como prova gravagdes de audio e/ou video.

Preparacdo do Protesto — O reclamante é responsavel pela preparacéo e entrega da submissao por escrito,
juntamente com as taxas cabiveis devidamente pagas. As duas coisas tém que ser apresentadas ao Range
Master dentro do prazo especificado.

Dever do Auxiliar de Prova — Todo auxiliar de prova que receba um pedido de arbitragem deverd, sem
demora, informar o fato ao Range Master e anotar as identidades de todas as testemunhas e auxiliares
envolvidos e transmitir essas informacdes ao Range Master.

Dever do Diretor da Prova — Depois de receber o protesto do Range Master, o Diretor da Prova (Match
Director) devera reunir-se com o Comité de Arbitragem em local privado logo que possivel.

Dever do Comité de Arbitragem — O Comité de Arbitragem tem a obrigag&o de observar e aplicar as Normas
da IPSC em vigor e de proferir uma decisdo compativel com elas. Nos casos em que as normas exigirem
interpretacdo ou que elas ndo abrangerem especificamente um incidente, o Comité de Arbitragem empregara
seu melhor discernimento, dentro do espirito das normas.

Composicéo do Comité

Comité de Arbitragem — Em competicdes de Nivel Il ou superior, a composicdo do Comité de Arbitragem
estara sujeita as seguintes normas:

11.2.1.1 O Presidente da IPSC, seu delegado ou um auxiliar certificado nomeado pelo Diretor da Prova
(nessa ordem) servira como Chairman do comité, sem direito a voto.

11.2.1.2 Trés arbitros nomeados pelo Presidente da IPSC, por seu delegado ou pelo Diretor da Prova (nessa
ordem), com direito a um voto cada.

11.2.1.3 Quando possivel, os arbitros serdo competidores da prova e auxiliares certificados.

11.2.1.4 Em hipédtese alguma deverd o Chairman ou qualquer membro do Comité de Arbitragem ser
participante de decisdo principal ou subsequente que tenham levado ao pedido de arbitragem.

Comité de Arbitragem — Em competi¢es de Nivel | e I, o Diretor da Prova podera nomear um Comité de
Arbitragem constituido por trés atiradores experientes que ndo participam do pedido de arbitragem e que nédo
tenham interesse direto no resultado do caso. Os arbitros, se possivel, deverdo ser auxiliares de pista
certificados. Todos os membros do comité votardo. O auxiliar de pista mais velho, ou atirador mais velho, na
falta daquele, presidira o comité.
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11.3

1131

11.3.2

114

1141

1142

115

1151

1152

1153

1154

1155

11.5.6

11.5.7

1158

1159

11.6

11.6.1

Prazos e Sequéncias

Prazo para Pedido de Arbitragem — Os pedidos de arbitragem, feitos por escrito, deverdo ser submetidos ao
Range Master dentro de uma hora do incidente ou ocorréncia em disputa. Caso a documentacdo necessaria
ndo seja apresentada dentro do prazo especificado, o pedido se tornara invalido e nenhuma medida podera ser
tomada.

Prazo para a Tomada de Decisdo — O Comité tem que chegar a uma decisdo dentro de no maximo 24 horas
apo6s o pedido de arbitragem ou antes de os pontos da prova serem declarados finais pelo Diretor da Prova, o
gue acontecer primeiro. Se 0 Comité ndo tomar a decisdo dentro do periodo prescrito, tanto o primeiro
reclamante quanto a outra parte sairdo vitoriosos (vide Artigo 11.7) e a taxa paga lhes sera devolvida.

Taxas

Valor da Taxa de Protesto — Em competi¢des de Nivel 111 ou superior, a taxa de protesto a ser recolhida pelo
reclamante para recorrer & arbitragem serd US$ 100,00 (cem ddlares) ou o equivalente & taxa maxima
individual de inscri¢do na prova (o que for mais baixo), em moeda local. A taxa de protesto de outras
competicdes podera ser definida pelos Organizadores da Prova, sem contudo exceder US$ 100,00 (cem
ddlares) ou o equivalente a esse valor em moeda local. Protestos instaurados pelo Range Master que digam
respeito a uma questdo da competi¢do ndo incorrerdo em taxa.

Destino da Taxa — Caso o Comité decida por sustentar o protesto, a taxa paga sera devolvida. Caso decida
por negar o protesto, a taxa paga e a decisdo serdo encaminhadas ao Instituto Regional ou Nacional de

Dirigentes de Pista (RROI ou NROI) em se tratando de competi¢cbes de Nivel | e I, e a Associagao
Internacional de Dirigentes de Pista (IROA) quando se tratar de competicoes de Nivel Il e superior.

Regras do Procedimento

Deveres e Procedimentos do Comité — O Comité estudara o recurso e retera em nome dos organizadores as
guantias pagas pelo reclamante até ser proferida uma deciséo.

Recursos — O Comité exigira entdo que o reclamante forneca pessoalmente detalhes do recurso, podendo
questiona-lo a respeito de qualquer ponto que seja relevante para a contestacao.

Audiéncia — O reclamante sera entéo solicitado a se retirar enquanto o Comité ouve outros depoimentos.

Testemunhas — O Comité ouvira entdo os auxiliares da prova e quaisquer outras testemunhas envolvidas na
questdo. Examinara entdo todos os depoimentos prestados.

Interrogatérios — O Comité podera interrogar testemunhas e auxiliares a respeito de qualquer ponto relevante
para a questao.

Pareceres — Os membros do Comité se absterdo de expressar qualquer parecer ou veredicto enquanto a
contenda estiver em andamento.

Exame da Area — O Comité podera examinar qualquer estande ou area relacionada a quest&o e convocar para
acompanha-lo qualquer pessoa ou auxiliar que ele julgue Util ao processo.

Influéncia Indevida — Qualquer pessoa que tente influenciar os membros do Comité de alguma maneira que
ndo pela prestacdo de depoimento estara sujeita a acao disciplinar a critério do Comité de Arbitragem.

Deliberacdo — Quando julgar que ja dispde de todas as informacdes e provas relevantes para o recurso, 0
Comité deliberard em particular e chegara a uma decisdo por maioria de votos.

Veredicto e A¢do Subsequente

Decisdo do Comité — Quando a decisdo for alcangada, o Comité convocara o reclamante, o auxiliar e 0 Range
Master para proferir a sentenca.
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11.6.2

11.6.3

11.6.4

11.7

1171

11.8
1181

11.8.2

11.8.3

Cumprimento da Decisdo — Sera responsabilidade do Range Master implementar a decisdo do Comité. O
Range Master instruird a devida equipe de funcionarios da prova, que afixara entdo a decisdo em local
visivel para todos os competidores. A decisdo ndo seré retroativa e nao afetard nenhum incidente anterior a
ela.

A Decisédo é Final — A decisdo do Comité é final e ndo podera ser protestada, a menos que na opinido do
Range Master novos depoimentos recebidos apés a decisdo justifiguem uma reconsideracéo.

Ata — As decisbes do Comité de Arbitragem serdo registradas e servirdo de precedente para qualquer
incidente similar e subsequente que ocorra durante a prova.

Protestos de Terceiro Reclamante

As apelagbes também poderdo ser apresentadas por outras pessoas com base no principio de “protesto de
terceiro reclamante”. Nesses casos, todas as disposicdes deste Capitulo permanecerdo em vigor.

Interpretacdo das Normas
A interpretacdo destas normas e regulamentos é de responsabilidade do Conselho Executivo da IPSC.

Quem precisar de esclarecimento para alguma regra devera apresentar suas indagagdes por escrito, seja por
fax, carta ou e-mail, a sede da IPSC.

Todas as interpretagdes de regra publicadas no website da IPSC serdo consideradas precedentes e passardo a
ser aplicadas a todas as competicdes homologadas de IPSC 7 (sete) dias ap6s a publicacdo. Todas essas
interpretacdes estdo sujeitas a ratificagdo ou modificagdo na Assembléia seguinte da IPSC.
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CAPITULO 12: Assuntos Diversos

12.1 Apéndices

Todos os Apéndices aqui incluidos sdo parte integrante destas normas.

12.2 Idioma

O inglés ¢ o idioma oficial das Normas da IPSC. Em caso de discrepancia entre a versao em inglés destas normas e as
versdes apresentadas em outros idiomas, prevalecerd a versao em inglés.

12.3 Isencéo de Responsabilidade

Os competidores e todas as outras pessoas presentes na competicdo da IPSC sdo inteira, exclusiva e pessoalmente
responsaveis por garantir que todo e qualquer equipamento trazido para a competicdo se encontra plenamente de acordo
com todas as leis aplicaveis a area geografica ou politica em que o evento acontece. A IPSC, seus dirigentes,
organizacOes a ela filiadas e seus respectivos dirigentes ndo aceitardo nenhum tipo de responsabilidade a esse respeito
nem a respeito de nenhuma perda, dano, acidente ou morte sofridos por alguma pessoa ou entidade em decorréncia do
uso legal ou ilegal desses equipamentos.

12.4 Sexo

As referéncias aqui contidas ao sexo masculino (“ele”, “seu”, “dele”, etc.) incluem o sexo feminino (“ela”, “dela”, etc.).

125 Glossario

A todas estas normas, se aplicam as seguintes definigdes:

Pecas de reposi¢éo............... Pecas e componentes ndo fabricados ou oferecidos diretamente pelo fabricante original da
arma de fogo (OFM).

Projétil ....ccccovvveieiicins Munigdo inserida no cartucho, destinada a atingir um alvo.

(OF: 1110 - TR Diametro do projétil medido em milimetros (ou em milésimos de polegada).

Estojo do cartucho ............... Corpo principal do cartucho, contendo todas as pecas componentes.

Pistade tiro .......ccccoevvrnnne. (Também “pista™) Expressdo usada de forma intercambidvel com “estagio” (“stage”) (vide
Regra 6.1.3).

Detonagdo ........ccceceveienas Ignicdo do “primer” da municdo, de outra maneira que ndo pela acdo de um pino de

disparo, na qual o projétil ndo passa pelo cano da arma (p.ex., ao retrair manualmente o
ferrolho (“slide™) quando uma munig¢éo cai no chéo).

Disparo .....ccccceevvervinnennnn Vide Tiro.

Tiro SeM Seco ..oocvvvvvvvrvennn. Ativacdo do gatilho e/ou acdo de uma arma de fogo que se encontra totalmente desprovida
de municéo.

Falsa partida............cccooeneeee. Iniciar uma tentativa na pista de tiro antes de ser dado o “Sinal de inicio” (vide Regra
8.3.4).

Grain ... Unidade de medida usada para indicar o peso do projétil (1 grain = 0,0648 gramas).

Municiamento ........c..c....... Insercdo de munigdo na arma de fogo.

Local ..o Lugar geografico dentro de uma pista de tiro.

Aucxiliar da prova .............. Pessoa a quem foi atribuido dever ou funcdo oficial numa competicdo, mas nédo

necessariamente qualificada como auxiliar de pista nem necessariamente atuando como
auxiliar de pista.

N&o se aplica ......coceevenne. A norma ou requisito ndo se aplica a uma determinada disciplina, Divisdo ou nivel de
competicéo.

OFM i, Fabricante original da arma de fogo.

Primer ....ccccoovivviiiinnene, Parte de um cartucho que causa a detonacéo ou faz com que seja disparado um tiro.

Auxiliar de pista................. Pessoa que serve oficialmente na competicdo na qualidade de Range Officer (vide Capitulo
7).

Regido .....cccocvvvvevviiiinn, Pais ou outra area geografica reconhecidos pela IPSC.

Diretor Regional ................ Pessoa reconhecida pela IPSC que representa um Diretdrio Regional.

Diretério Regional ............ Organizagdo reconhecida pela IPSC que determina as atividades de tiro da IPSC dentro de
uma Regido.

Remuniciamento ............... Reposicdo ou insercdo de munigao extra na arma de fogo.
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Refazer a pista ........cccce.eee. Nova tentativa do competidor na pista de tiro, autorizada previamente pelo Range Officer
ou pelo Comité de Arbitragem.

Cartucho ...cocoeeeeicriiee Cépsula de municdo usada numa arma curta (“handgun™) ou rifle.

Posicdo de tiro .......cccevee. Apresentacdo fisica do corpo da pessoa (p.ex., de pé, sentado, ajoelhado, em decubito
ventral).

TIFO i Projétil que atravessa completamente o cano da arma de fogo.

Visada ..o Mirar o alvo sem atirar nele (vide Artigo 8.7).

SNap Cap ..o.covevreiiiiieen (Também spring cap) Tipo de munigao falsa.

SQUID Projétil alojado dentro do cano da arma de fogo ou que sai do cano da arma em velocidade
extremamente baixa.

Postura .......cccoeevveveiiennn, Apresentacéo fisica dos membros da pessoa (p.ex., maos de lado, bracos cruzados, etc.).

Posicéo de inicio ................ Local, posicdo de tiro e postura prescritos pela pista de tiro antes da emissdo do comando
“Sinal de inicio” (“Start signal”) (vide Regra 8.3.4).

SWEEPING vvevvevereieieiieinns Apontar a boca da arma de fogo para qualquer parte do corpo de uma pessoa (vide Regra
10.5.5).

Desmuniciamento .............. Retirada de municgdo da arma de fogo.

12.6 Medidas

Em todas estas normas, sempre que for expressa uma medida, o valor entre parénteses serd dado apenas a titulo de
orientacéo.
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APENDICE Al

Niveis da Competicdo de IPSC

Legenda: N/A = N&o se aplica, R = Recomendado, O = Obrigatério

Nivel Nivel Nivel Nivel Nivel
| I 1l v \
01. Respeitar a tltima edi¢do das normas da IPSC o] O @] O @)
02. Os compgtidores devem ser rpembros i_ndividuais de R 0 0 0 0
sua Regido da IPSC de residéncia (Artigo 6.5)

03. Diretor da Prova O ] ) @] )
04. Range Master (real ou designado) @] o] o] O o]
05. Range Master aprovado pelo Diretorio Regional R R O R R
?F?.Sclz?ange Master aprovado pelo Conselho Executivo da N/A N/A N/A 0 0
07. Chief Range Officer(s) R R R 0 )
08. Um auxiliar da RROI/NROI ou IROA por estéagio
“etage”) por estag R R o) o) o)
09. Aprovacdo da pista de tiro pelo Diretério Regional R R O N/A N/A
10. Aprovacdo da pista de tiro por comité da IPSC N/A N/A o] @) @]
11. Homologacéo da IPSC N/A N/A ) ] @]
12. Crondgrafo R R @] @] @]
13. Inscricdo na IPSC com trés meses de antecedéncia N/A N/A @) N/A N/A
;sbsAprovagao por Assembléia da IPSC em ciclo de trés N/A N/A N/A 0 0
15. Inclusdo em Calendario de Competic6es da IPSC N/A N/A O @] ]
16. Relatorios pds-competicdo a IROA N/A N/A @] @] @]
17. N° minimo recomendado de cartuchos 28 75 150 300 450
18. N° minimo recomendado de estagios (“stages”) 2 5 8 25 35
19. N° minimo recomendado de competidores 10 50 120 200 300
20. Classificacdo na competicdo (pontos) 1 2 3 4 5
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APENDICE A2

Reconhecimento da IPSC

Antes do inicio da competi¢do, os organizadores devem especificar que Divisdo ou Divisdes serdo reconhecidas.

A menos que especificado de outra forma, as competicdes homologadas de IPSC reconhecerdo Divisfes e Categorias
tomando por base no nimero de competidores inscritos que realmente competem na prova, adotando os seguintes
critérios:

1. DivisGes

Nivellell ... Minimo de 5 competidores por Diviséo (recomendado)
Nivel T .cooveee Minimo de 10 competidores por Divisdo (obrigatorio)
Nivel IVeV ... Minimo de 20 competidores por Diviséo (obrigatério)

2. Categorias
O status da Diviséo deve ser alcancado antes do reconhecimento das Categorias.

CompeticOes de todos os niveis Minimo de 5 competidores por Categoria da Divisao (vide lista aprovada abaixo)

3. Categorias Individuais:

Eis as categorias aprovadas para reconhecimento individual:

(a) Damas
(b) Janior .............. Competidores com menos de 21 anos no primeiro dia da competicéo
(c) Sénior .............. Competidores com mais de 50 anos do primeiro dia da competigéo

(d) Super Sénior .... Competidores com mais de 60 no primeiro dia da competicdo

4. Categorias das Equipes:

As competicdes de IPSC poderdo reconhecer as seguintes equipes:
(a) Equipes Regionais por Divisdo

(b) Equipes Regionais por Divisdo para a Categoria Damas

(c) Equipes Regionais por Divisdo para a Categoria Janior
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APENDICE B1

Apresentacdo do Alvo

— Cutting the tops off the stakes provides an —
improved visual appearance

[Recortar a ponta das estacas confere melhor aparéncia ao alvo]
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APENDICE B2

Alvo Classico de IPSC

[0,5 cm de borda ndo pontuavel ao redor do alvo todo]

0.5cm non scoring border
around entire target
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APENDICE B3

Alvo Métrico de IPSC

[€— 45cm >
€«— 37 5cm >
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«—15cm ——>
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<€——32.5¢cm > 0.5cm non scoring border
around entire target
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[0,5 cm de borda ndo pontuavel ao redor do alvo todo]

Pontuacéo
Maior Zona Menor
5 A 5
4 B 3
4 C 3
2 D 1
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APENDICE C1

Calibragem de Poppers de IPSC

1. O Range Master deverd designar um suprimento especifico de municdo e uma ou mais armas curtas
(“handguns”) para serem usadas como instrumento de calibragem oficial pelo auxiliares autorizados por ele
como responsavel pela calibragem.

2. Antes do inicio da competicdo, a municdo de calibragem deverd ser cronografada com o procedimento
especificado na Regra 5.6.2 e, quando testada em cada arma curta (“handgun™) designada, devera atingir um
fator de poténcia de 125 (variancia de +/- 5%) para se qualificar.

3. Uma vez testados e aprovados pelo Range Master, o suprimento de municao e as armas curtas (“handguns”) ndo
poderdo mais ser contestados pelos competidores.

4. O Range Master devera providenciar para que cada popper seja calibrado antes do inicio da competicéo e
sempre que necessario durante a prova.

5. Na calibragem inicial, cada popper devera ser regulado para cair quando atingido dentro da zona de calibragem
com um Unico tiro disparado de uma arma curta (“handgun”) designada com a muni¢do de calibragem. O tiro
devera ser disparado a partir do local de tiro da pista mais afastado do popper que esta sendo calibrado. As zonas
de calibragem estdo indicadas nos diagramas das préximas péginas.

6. Se, durante a pista de tiro, um popper ndo cair quando atingido, o competidor tera trés alternativas:

(@ O competidor utiliza o popper de novo até derruba-lo. Nesse caso, nada mais precisara ser feito e a pista
de tiro sera pontuada como “atirada” (“as shot™).

(b) O competidor ndo volta a utilizar o popper, mas também nédo questiona a calibragem. Nesse caso, nada
mais precisara ser feito e a pista de tiro serd pontuada como “atirada” (*“as shot”), pontuando-se 0 popper
em questdo como erro de tiro (“miss”).

(c) O competidor ndo utiliza o popper e questiona a calibragem. Nesse caso, 0 popper e a area ao redor dele
ndo deverdo ser tocados ou sofrer interferéncia da parte de ninguém. Caso algum auxiliar da competicédo
infrinja essa norma, o competidor devera refazer (“reshoot”) a pista de tiro. Caso o competidor ou
qualquer outra pessoa cometa a infracdo, o popper sera pontuado como erro de tiro (“miss™) e a parte
restante da pista de tiro sera pontuada como atirada (“as shot”).

7. Na falta de qualquer interferéncia, o auxiliar responsavel pela calibragem podera efetuar uma afericdo da
calibragem do popper em questdo (quando exigido nos termos do item 6(c) acima), do lugar mais perto possivel
do ponto de onde o competidor utilizou o popper, quando entdo se aplicara o seguinte:

(@  Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliar responsavel pela calibragem atingir a zona de calibragem do
popper e derruba-lo, o popper sera considerado devidamente calibrado e serd pontuado como erro de tiro
(“miss™).

(b)  Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliar responsavel pela calibragem atingir a zona de calibragem e o
popper ndo cair, sera considerado que o alvo apresenta defeito e o competidor serd obrigado a refazer
(“reshoot™) a pista de tiro depois da recalibragem.

(c) Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliar responsavel pela calibragem atingir area situada acima ou
abaixo da zona de calibragem, sera considerado que a aferi¢do da calibragem falhou e o competidor sera
obrigado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro.

(d)  Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliar responsavel pela calibragem ndo atingir o popper, devera ser
efetuado outro disparo até ocorrer uma das situag@es acima (7(a), 7(b) ou 7(c)).

8. Note que os pratos metélicos autorizados nédo estéo sujeitos a calibragem nem a contestagao (vide Regra 4.3.1.6).
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APENDICE C2

Zonas de Calibragem do Popper de IPSC

3" radius

14.5/8" 6" — >

Center Line

6" radius 6" radius

42 345
6" Y 6" y
Pepper Popper Classic Popper
K
2" radius
Center Line A
4" radius l 4" radius
- I A
5.3/8 28" oo
18 18’
4" —> Y Y (< 4" —>] Y ¥
Mini Pepper Popper Mini Classic Popper

[radius = raio; center line = linha central; Mini Popper Pepper; Mini Popper Classico]
Todos os Poppers — Valor de pontuacéo: 5 pontos (Menor
e Maior)
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APENDICE C3

Pratos Metalicos de IPSC

Redondo Quadrado ou Retangular
20cm de diametro Dimensdo minima 15 cm de cada lado
30cm de diametro Dimensdo maxima 30 cm de cada lado
Valor de pontuacéo
5 pontos Menor e Maior 5 pontos

) I —

Observacao sobre a construcéo
Na frente da base da placa deve ser fixado um pequeno bloco de madeira
(indicado com sombreado escuro acima) de aproximadamente 2 cm de altura x 2
cm de profundidade e mais ou menos a mesma largura da placa para impedi-la de
tombar ao ser atingida.
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APENDICE D1

Divisao Open

1 Poténcia minima para fator Maior 160
2 Poténcia minima para fator Menor 125
3 Peso minimo do projétil 120 grain para fator menor
4 Calibre minimo do projétil / comprimento da capsula do cartucho 9 mm (0,354”) / 19 mm (0,748")
5 Calibre minimo do projétil para fator Maior Nao
6 Puxada minima de gatilho (vide Apéndice F2) Néo
7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Nao
8 Comprimento maximo do carregador 170 mm (vide Apéndice F1)
9 Capacidade méxima de municdo N&o
10 Distancia max. da arma curta (“handgun”) e os carregadores/ 50 mm
municiadores rdpidos em relacdo ao tronco do atirador
11 Aplica-se a Regra 5.2.3.1 Sim
12 Restricdo a posicdo do coldre e outros equipamentos Nao
13 Miras Opticas/eletrdnicas permitidas Sim
14 Compensadores permitidos Sim
15 Ports permitidos Sim

Condic0es especiais:

16.  Municdo em desacordo com peso minimo de projétil citado acima, mas cronografadas como fator de poténcia
Maior, serdo tratadas como inseguras e deverdo ser retiradas da competicdo (vide Regra 5.5.6).
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APENDICE D2

Divisao Standard

1 Poténcia minima para fator Maior 170

2 Poténcia minima para fator Menor 125

3 Peso minimo do projétil N&o

4 Calibre minimo do projétil / comprimento da capsula do cartucho 9 mm (0,354”) / 19 mm (0,748")

5 Calibre minimo do projétil para fator Maior 10 mm (0.407)

6 Puxada minima de gatilho (vide Apéndice F2) Nao

7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Sim, ver abaixo

8 Comprimento maximo do carregador Sim, ver abaixo

9 Capacidade méxima de munigdo N&o

10 | Distancia max. da arma curta (“handgun”) e os carregadores/ 50 mm
municiadores rdpidos em relacdo ao tronco do atirador

11 | Aplica-se a Regra5.2.3.1 Sim

12 | Restricdo a posi¢do do coldre e outros equipamentos Sim, ver abaixo

13 | Miras dpticas/eletrénicas permitidas N&o

14 | Compensadores permitidos Nao

15 | Ports permitidos Né&o, ver abaixo

Condic0es especiais:

16.

17.

18.

A arma curta (“handgun”) em sua condicdo de pronto (vide Artigo 8.1) porém descarregada e com um carregador
vazio inserido devera caber numa caixa com as seguintes dimens@es: 225 mm x 150 mm x 45 mm (tolerancia de
+1 mm, -0 mm). Todos os carregadores deverdo obedecer a essa recomendacdo e, em caso de falha, sera

aplicada a Regra 6.2.5.1.

Nem a arma curta (“handgun”) nem nenhum de seus acessorios e equipamentos aliados (carregadores e outros
dispositivos de municiamento) poderdo ultrapassar a linha ilustrada no Apéndice F3. Caso o Range Officer
julgue que algum desses itens estd em desacordo com essa especificacdo, 0 competidor devera imediatamente

ajusta-lo dentro das normas de seguranga, sem o0 que se aplicard a Regra 6.2.5.1.

S0 sdo proibidos ports no cano da arma (compensadores). Ports no ferrolho (“slides™) sdo permitidos.
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APENDICE D3

Divisao Modified

1 Poténcia minima para fator Maior 170

2 Poténcia minima para fator Menor 125

3 Peso minimo do projétil N&o

4 Calibre minimo do projétil / comprimento da capsula do cartucho 9 mm (0,354”) / 19 mm (0,748")

5 Calibre minimo do projétil para fator Maior 10 mm (0,40”)

6 Puxada minima de gatilho (vide Apéndice F2) Nao

7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Sim, vide abaixo

8 Comprimento maximo do carregador Sim, vide abaixo

9 Capacidade méxima de munigdo N&o

10 | Distancia max. da arma curta (“handgun”) e os carregadores/ 50mm
municiadores rdpidos em relacdo ao tronco do atirador

11 | Aplica-se a Regra5.2.3.1 Sim

12 | Restricdo a posi¢do do coldre e outros equipamentos Sim, vide abaixo

13 | Miras dpticas/eletrénicas permitidas Sim

14 | Compensadores permitidos Sim

15 | Ports permitidos Sim

Condic0es especiais:

16.

17.

A arma curta (“handgun”) em sua condicdo de pronto (vide Artigo 8.1) porém descarregada e com um carregador
vazio inserido devera caber numa caixa com as seguintes dimens@es: 225 mm x 150 mm x 45 mm (tolerancia de
+1 mm, -0 mm). Todos os carregadores deverdo obedecer a essa recomendacdo e, em caso de falha, sera

aplicada a Regra 6.2.5.1.

Nem a arma curta (“handgun”) nem nenhum de seus acessorios e equipamentos aliados (carregadores e outros
dispositivos de municiamento) poderdo ultrapassar a linha ilustrada no Apéndice F3. Caso o Range Officer
julgue que algum desses itens estd em desacordo com essa especificacdo, 0 competidor devera imediatamente

ajusta-lo dentro das normas de seguranga, sem o0 que se aplicard a Regra 6.2.5.1.
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APENDICE D4

Divisao Production

1 Poténcia minima para fator Maior N&o se aplica
2 Poténcia minima para fator Menor 125
3 Peso minimo do projétil N&o
4 Calibre minimo do projétil / comprimento da capsula do cartucho 9 mm (0,354”) / 19 mm (0,748")
5 Calibre minimo do projétil para fator Maior Nd&o se aplica
6 Puxada minima de gatilho (vide Apéndice F2) 2,27 kg (5 Ibs) para o primeiro tiro
7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Comprimento max. do cano 127 mm (5”)
8 Comprimento maximo do carregador Sim, vide abaixo.
9 Capacidade méxima de munigdo N&o
10 | Distancia max. da arma curta (“handgun”) e os carregadores/ 50 mm
municiadores rdpidos em relacdo ao tronco do atirador
11 | Aplica-se a Regra5.2.3.1 Sim
12 | Restricdo a posi¢do do coldre e outros equipamentos Sim, vide abaixo.
13 | Miras dpticas/eletrénicas permitidas N&o
14 | Compensadores permitidos Nao
15 | Ports permitidos Néo

Condic0es especiais:

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Somente armas curtas (“handguns™) aprovadas e que figurem no website da IPSC poderdo ser usadas na Divisao
Production.

S&o proibidas armas curtas apenas de acdo simples. O primeiro disparo deve ser de acdo dupla. Se a arma
(“handgun”) tiver cdo externo, ele devera estar completamente desarmado. O competidor desta Divisao que, apds
a emissdo do sinal de inicio e antes de efetuar o primeiro disparo, armar o cdo com a cAmara carregada incorrera
em um erro de procedimento por ocorréncia. Note que o erro de procedimento ndo serd aplicado se a primeira
tentativa de efetuar o tiro de acdo dupla falhar em virtude de mal funcionamento da arma ou em se tratando de
pista de tiro em que a condi¢do de pronto exija que o competidor prepare a arma curta (“handgun”) com a
camara vazia. Nesses casos, 0 competidor podera fazer o primeiro disparo com agéo simples.

Nem a arma curta (“handgun”) nem nenhum de seus acessérios e equipamentos aliados (carregadores e outros
dispositivos de municiamento) poderdo ultrapassar a linha ilustrada no Apéndice F3. Caso o Range Officer
julgue que algum desses itens esta em desacordo com essa especificacdo, o competidor devera imediatamente
ajusta-lo dentro das normas de seguranga, sem o que se aplicard a Regra 6.2.5.1.

S&o permitidas pecas e componentes originais oferecidos pelo fabricante da arma como equipamento padréo ou
como opgdo para um modelo especifico de arma curta (“handgun”) que conste da relagdo de armas curtas
aprovadas pela IPSC, sob as seguintes condicGes:

19.1 S&o proibidas modifica¢fes que ndo se restrinjam a detalhamentos secundarios.

19.2 S&o proibidos pratos de base e/ou todos os outros dispositivos que confiram capacidade de municéo extra
(p.ex., extensdes de carregador “+2").

19.3 Miras frontais podem ser aparadas, ajustadas e/ou receber a aplicacdo de sight black (apretejador de
mira).

Sdo proibidas pegas, componentes e acessorios de reposi¢do, com as seguintes excegdes:

20.1 S&o permitidos os carregadores de reposi¢do cujas dimensdes externas coincidam com as de carregadores
padrdo oferecidos pelo fabricante da arma aprovada.

20.2 S&o permitidas miras de reposicdo do mesmo tipo e espécie que as originais de arma curta (“handgun”)
aprovada, contanto que sua instalacdo e/ou ajuste ndo requeira alteracdo na arma.

20.3  S&o permitidos cabos de reposicdo cujo perfil coincida com o padrdo do fabricante para arma aprovada,
assim como é permitida a aplicacdo de fita adesiva no cabo, sendo contudo proibido o uso de manga de
borracha.

O competidor que deixar de cumprir qualquer dos requisitos acima estara sujeito a aplica¢do da Regra 6.2.5.1
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APENDICE D5

Divisao Revolver Standard

1 Poténcia minima para fator Maior 170

2 Poténcia minima para fator Menor 125

3 Peso minimo do projétil Né&o

4 Calibre minimo do projétil / comprimento da cépsula do | 9 mm (0,354”) /19 mm (0,748”)
cartucho

5 Calibre minimo do projétil para fator Maior Nao

6 Puxada minima de gatilho (vide Apéndice F2) Nao

7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) N&o

8 Comprimento maximo do carregador Nao se aplica.

9 Capacidade méxima de munigdo N&o, ver abaixo.

10 Distancia max. da arma curta (“handgun”) e os carregadores/ 50 mm
municiadores rdpidos em relacdo ao tronco do atirador

11 Aplica-se a Regra 5.2.3.1 Sim

12 Restricdo a posi¢do do coldre e outros equipamentos N&o

13 Miras Opticas/eletrdnicas permitidas Né&o

14 Compensadores permitidos Nao

15 Ports permitidos Nao

CondigBes Especiais:

16.

17.

18.
19.

20.

N&o ha limite para a capacidade do tambor, mas devem ser efetuados no méximo seis cartuchos antes da recarga.
Infracdes incorrerdo em um erro de procedimento por ocorréncia.

Todo revolver completo (ou montado com pecas avulsas) produzido por fabrica e oferecido ao publico em geral

(exc

eto prot6tipos) é permitido.

Séo proibidas modificages como pesos e outros dispositivos destinados a controlar e/ou reduzir o recuo.

As modificacbes permitidas se restringem a:

19.1
19.2
19.3

194

Substituicdo ou modificacdo de mira, cdo e liberador do tambor;

Substituicdo do cano, desde que de comprimento igual ao original;

Realces cosméticos, que ndo proporcionam vantagem competitiva (p.ex. cromagem, recartilhado da

armacéo, cabos esportivos);

Modificacfes ao tambor para aceitar o uso de “moon clips”.

E proibido no uso de revolver semi-automatico ("self-loading™) com ferrolho (“slide”) nesta Divis3o.
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APENDICE E1

Escada em *'J" para 16 Competidores
[Order of shooting bouts = ordem das rodadas; Seeding = distribuicdo dos competidores; loser = perdedor; winner =
vencedor]

Order of Shooting Bouts

10 7 5 4 (Timed) 2 (Timed) 1 3 6 " 13
SEEDING

Losers of 1 Winners of 1

ok

Loser
@ '
»
NG )
X oser
N ",-v‘_.Loser
.. k gl Loser
8 ‘" ie V\é}n?gr Winner
A _ Loser ':
N = ,-"
- @ T Loser
®
©
Loser !
15) ¥
@
.................................................................... > 12

2nd place

Two losses required for elimination
Winner of 12 must only have lost once

Ist. Winnerof 11
2nd. Winner of 12
3rd. Loserof 12
4th. Loser of 10
S5th. Winner of 9
6th. Loser of 9
7th. Winner of 8
8th. Loser of 8

Oth. - 12th. ranked by time in bout 4
13th. - 16th. ranked by time in bout 2

[Necessarias duas derrotas para a eliminagédo; o vencedor de 12 dever ter perdido apenas uma vez
ranked by time in bout 4 = classificado por tempo na rodada 4]
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APENDICE E2

Escada em "'J" para 8 Competidores
[Order of shooting bouts = ordem das rodadas; Seeding = distribuicdo dos competidores; loser = perdedor; winner =
vencedor]

Order of Shooting Bouts

7 4 (Timed) 2 (Timed) 1 3 8

SEEDING

Winner

2nd place

Two losses required for elimination
Winner of @ must only have lost once

Ist. Winner of 8
2nd. Winner of 9
3rd. Loser of 9
4th. Loser of 7
5th. Winner of 6
6th. Loser of 6
7th. Winner of 5
8th. Loser of 5

5th. - 6th. can be ranked by time in bout 4

7th. - 8th. can be ranked by time in bout 2
[Necessarias duas derrotas para a eliminacéo; o vencedor de 12 dever ter perdido apenas uma vez
6th can be ranked by time in bout 4 = 0 6° pode ser classificado por tempo na rodada 4]
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APENDICE F1

Procedimento de Medida do Carregador

170

160

130

110

©o
o

o) ~
o o

w
o

-
o

170 mm = 6.69 29 Inches =6 11/16"

170 mm = 6,69 29 polegadas = 6 11/16”
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APENDICE F2

Procedimento do Teste de Puxada do Gatilho

Quando a Divisdo exige uma puxada minima de gatilho, a arma curta (“handgun”) é testada da seguinte maneira:

1. A arma descarregada serd preparada como se estivesse pronta para disparar um tiro de acéo dupla;
2. O peso do gatilho ou balanca sera fixado o mais préximo possivel do centro da face do gatilho;
3. O gatilho, com o cano apontado verticalmente, devera:

(@)  Levantar e sustentar um peso de 2,27 kg (5 Ibs) ou
(b)  Registrar ndo menos do que 2,27 kg (5 Ibs) numa balanca;
4. Um dos testes acima serd conduzido no maximo trés vezes;

5. Se 0 cdo ou martelo ndo cair em nenhuma das trés tentativas de 3(a) acima ou se a balanca registrar ndo registrar
menos de 2,27 kg (5 Ibs) no item 3(b) acima, a arma sera aprovada.

6. Se o0 cdo ou martelo cair em todas as trés tentativas do item 3(a) acima, ou se a balanca registrar menos de 2,27
kg (5 Ibs) no item 3(b) acima, a arma sera reprovada e aplicar-se-a a Regra 6.2.5.1.
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APENDICE F3

Diagrama da Posi¢do dos Equipamentos

Hip bone Waist Hip bone

\ Foremost limit for gun, /
holster and all equipment

behind the hip bone
[Hip bone = osso iliaco; waist = cintura; Limite dianteiro para a arma, coldre e todo o equipamento atras do 0sso iliaco]
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